Viigar Obiilfat oglu Abdurahmanov

RIYAZIYYATIN TODRISI METODIKASI
METOJHKA ITIPEITOAABAHHUA MATEMATHKH
METHODS OF TEACHING MATHEMATICS

UOT 372.851

Viigar 9biilfat oglu Abdurahmanov
riyaziyyat tizra falsafa doktoru
Azorbaycan Doviat Pedaqoji Universitetinin Saki filialinin bas miiallimi
ORCID: https://orcid.org/0000-0001-5181-9946

DIDAKTIK OYUN RiYAZIYYAT DORSLORININ EFFEKTiVLiYINi ARTIRMAQ UCUN
BiR VASITO KiMi

Byzap Abynvgpam oznvt A6oypaxmanos
00Kkmop gunocogpuu no mamemamuxe, cmapwuii npenodasamens Lllekunckozo guruana
Asepbaiioocancroeo I'ocyoapecmeennozo Iledazoeuueckozo Yuueepcumema

JUJAKTHYECKHUE UT'PbI KAK CPEACTBO ITOBBIINEHUSA DOPPEKTUBHOCTHU
YPOKOB MATEMATHUKHA

Vugar Abulfat Abdurahmanov
doctor of philosophy in mathematics, senior lecturer of the Sheki branch of the Azerbaijan State Pedagogical
University

DIDACTIC GAMES AS A MEANS OF INCREASING THE EFFICIENCY
OF MATHEMATICS LESSONS

Xiilasa. Moaqalada gostarilir ki, riyaziyyatin todrisi prosesi zamani bilik vo bacariglarin manimsamasi-
nin yiiksok soviyyads olmasi tiglin doarslori daha maragli etmak va tolob olunan materialin sagirdlor torafin-
don monimsanilmasi kimi vazifalorin halli yollarindan biri didaktik oyunlardan istifadadir ki, bu bir sira ¢atin
vazifalori hall eds bilor. Magalads oyunlarin todris prosesina totbiqi zamani sagirdlarin riyaziyyatin dyranil-
masine maraginin va foaliyyatlorinin saviyyasinin artirmasina tasiri aragdirilmigdir. Didaktik oyunlarin todris
prosesina totbiqi zamani sagirdlorin tolim naticaloring yiyslonms saviyyasinin yiiksok olmasina va oyunlarin
totbiqi zamani bas veran ¢atismazliqlarin aradan galdirilmasi yollarina elmi sorhlor verilmisdir.

Acar sozlar: oyun; didaktik tapsiriq, analitik va evristik faaliyyat, riyaziyyat dorsi, problem, oyunlarin
noviari, sagird faaliyyati.

Pe3rome. B craThe mokazaHo, 4TO MCIOJIb30BAHUE IUAAKTUYECKUX WIP, MO3BOJISIOLUIMX PELIMTH P
CIIOKHBIX 3a/1a4 SIBJISIETCS OJHUM M3 CIOCOOOB IOBBIIICHHUS MHTEpPECa K ypOKaM, YCBOCHHS YYaIlUMHUCS
HE00XO0JMMOT0 MaTeprata U JTOCTIKEHHS BBICOKOTO YPOBHS OBJIA/IEHUS 3HAHUSIMU U YMEHHUSMH B TPOIIecce
00y4eHus: MaTeMaThKe.

B crarbe mccienoBaHo BIMSHUE NMPUMEHEHHUS UIP B y4eOHOM IpoOLIECCe Ha IMOBBIICHHE WHTEpeca
yYammxcs K M3YYeHHI0O MAaTEMaTHKH M YPOBEHb MX aKTUBHOCTH. JlaHBI Hay4yHBIE 3aMEYaHHS O BBICOKOM
YPOBHE YCBOEHHsI Pe3yJbTaTOB OOYYECHHUS NMPH MPUMEHEHUH TUJAKTUYECKUX HIP B Y4eOHOM Iporuecce H
MYTH YCTPAHEHUs HEAOCTATKOB, BOSHUKILIMX MPH IPUMEHEHUH UTP.

Knwuesoe cnoeo: ucpa, ouoaxmuueckas 3a0ayd, aHATUMUKO-IEPUCIMUYECKAS OESAMENbHOCHb, YPOK
Mamemamuxu,npooaema, 6uobl uzp, 0eAmenbHOCMb Y4auuxcs

Summary. The article shows that one of the ways to solve the problems of increasing interest in
lessons and mastering the necessary material for students to achieve a high level of mastery of knowledge
and skills in the process of teaching mathematics is the use of didactic games that allow solving a number of
complex problems.

170 Scientific Works of the Institute of Education of the Republic of Azerbaijan, Volume: 90, Number: 5, 2023


https://orcid.org/0000-0001-5181-9946

Didaktik oyun riyaziyyat darslorinin effektivliyini artirmagq iigiin bir vasito kimi

The article provides scientific comments on how the use of games in the educational process increases
the interest of students in the study of mathematics and the level of their activity, when the use of games in
the educational process increases the level of student learning outcomes, and how to eliminate the

shortcomings that arise when using games.

Keywords: game; didactic task, analytical and heuristic activity, mathematics lesson, task, types of

games, students' activities.

Problemin aktualligi. Riyaziyyatin todri-
si prosesi zamani bilik vo bacariglarin manimso-
moasinin yiiksok Saviyyads olmasi ii¢iin darslori
daha maraqli etmok vo tolob olunan materialin
sagirdlar torafindon monimsanilmasi kimi vazi-
folori hall etmok miisllimdon ¢ox amok tolob
edir. Bu vazifalorin halli yollarindan biri didak-
tik oyunlardan istifadadir ki, bu bir sira ¢atin vo-
zifalori hall eds bilar.

Miiasir todris prosesi sagirdlorin 6ziinii
inkisaf etdirmays Vo davamli tohsilo hazir olma-
sin1 formalasdirir. Bu zaman yaradici va tongidi
diistinon, otraf alomi foal vo magsadyonlii sokil-
do basa diison, tohsil vo elmin, amayin vo yara-
diciligin dayarini dork edon, elmi idrak metodla-
rinin dsaslarini bilon, yaradiciliq va yenilik {i¢iin
foaliyyat gostoron sagird formalasdirilmasi no-
zordo tutulur. Biitiin bu keyfiyyatlor imumtahsil
moktabinds riyaziyyat tadrisinds didaktik oyun-
lar totbig prosesinds ugurla inkisaf edir.

Bu mévzuda odobiyyatlarin tohlili géstorir
ki, riyaziyyatin todrisinds didaktik oyunlarin tot-
bigi olduqca genis todqiq edilso do, miiasir tod-
ris prosesindo didaktik oyunlardan az istifados
olunur, riyaziyyat dorslorinds onlarin kegirilmo-
sinin togkilino Kifayat qodor digget yetirilmir.
Bunun sababi oyunun hazirlanmasi prosesinin
bir ¢ox problemlo miisayiot olunmasidir, mass-
lan, todris vaxtinin. hoyata kegirmak {igiin mate-
riallarin, todris vosaitlorinin olmamasi vo S.
Beloliklo son zamanlara godor tohsildo miiasir
didaktik oyunlarin totbiq vo istifado problemi
kifayat godor genis dyronilmomisdir.

Belaliklo, metodik vo pedaqoji adabiyyat-
larda didaktik oyunlarin tadrisds istifadasi prob-
leminin todqiqi ilo riyaziyyat dorslorinds todris
zamani didaktik oyunlar praktikasi va totbiq za-
mani bas veron c¢atismazliglar arasinda kifayot
godor agiq bir ziddiyyst ayird edilir.

Tadqiqatin magsadi - tadris prosesi zamani
didaktik oyunlar sisteminin tatbiginin effektivliyi
nazari cohatdon asaslandirmaqdan ibaratdir.

Tadgiqat isindan alda olunan material-
lar iizro interpretasiya: Riyaziyyat todrisinds
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didaktik oyunlarin totbiqi zamani asagidaki tos-
Kilati tadbirlor hoyata kegirilorsa, onun naticasi
daha yiiksok olacaqdir : 1) riyaziyyatin tadrisi
prosesinds didaktik oyunlar kompleks sokildoa
totbiq edilsin; 2) riyaziyyat todrisi prosesindo di-
daktik oyundan istifade meyarlar1 vo effektivlik
gostaricilori miiayyon edilsin.

Son zamanlar timumtahsil moktablarinda
riyaziyyat an ¢atin vo boazi usaqglar ligiin sevil-
moayan bir fonno ¢evrilmisdir. Bunun sobabi,
usaqlarin bir hissasinin zehni foaliyystin tohlil,
sintez, imumilasdirma, miiqayisa etmak, tosnif
etmok, forglondirmak bacarigi kimi funksiyala-
rinin holo kifayst qodor inkisaf etmomasidir.
Usaqlarm ugurlu tohsili ti¢lin ilk névbads tohsil
dorslorine maragini oyatmaq, havaslondirmak,
foaliyyatlorini aktivlosdirmok lazimdir. Mdvzu-
ya canli maraq oyatmagin an tasirli vasitalorin-
don biri didaktik oyundur.

Besikdon qocaliga qodar oyun insani miisa-
yiot edir. Oyunlar kollektiv is vo siiurlu nizam-in-
tizam torbiyesi ligiin lazim olan yoldaglig, hom-
roylik, diiriistliik, dogruluq vo digar keyfiyyatlori
inkisaf etdirir vo giiclondirir [1, s. 45].

Oyun yalniz usaqglarin tarbiyasinds deyil,
hom do onlar1 yratmokds yaxs1 bir miittofiqdir,
buna gora riyaziyyat miiallimi vaxtasir1 oyunlar-
dan istifada etmali vo ya ham darslordo, hom do
dorsdonkonar vaxtda oyun elementlorini togdim
etmoalidir. Sagirdlor riyaziyyati oyunlar vasitosi-
lo Oyransalor, riyaziyyata sevgi asilayar, bazon
golocakda bu elmls ciddi masgul olmaq fikrino
galarlor [2, s. 25].

Miiasir didaktika, darslords todrisin oyun
formalarina toxunaraq, miiallim va taloboalor ara-
sinda qarsiliqlt alagonin somorali toskili imkan-
larin1 haqli olaraq goriir. Didaktik oyunlar tod-
ris, torbiys va inkisaf vasitosi kimi genis istifado
edilo bilar.

Darsdo didaktik oyunun aparilmasi asagi-
daki osas istigamatlords gedir: didaktik magsad
sagirdlora oyun tapsirigr soklinda qoyulur, tahsil
foaliyyati oyun qaydalarina tabedir, tadris mate-
riali onun vasitasi kimi istifads olunur, didaktik
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tapsirig1 oyuna ¢eviran tohsil faaliyystine roga-
bot elementi daxil edilir, didaktik tapsirigin
ugurla yerins yetirilmasi oyun naticasi ils alage-
londirilir [3, s. 40].

Riyaziyyat darslarinds didaktik oyun nain-
ki havaslondirir, diigiindiiriir, ham do usagin
miistaqilliyini, tosobbiisiinii vo iradosini inkisaf
etdirir, yoldaglarin maraqlart ilo hesablagsmag:
oyradir. Oyuna havasli usaqglar proqram materia-
lin1 daha asan Syranirlor, miiayyan bilik, bacariq
Vo bacariglara yiyalonirlor. Buna géra oyunlarin
Va oyun masqlarinin riyaziyyat darsina daxil edil-
masi Oyranma prosesini maraqli edir. Riyaziyyat
darslorindo  oyun voaziyyatlorinin  yaradilmasi
usaglarda son ohval-ruhiyys yaradir, materialin
monimsanilmasinds  ¢atinliklorin ~ 6hdasindan
asanligla galmays komok edir, riyaziyyata mara-
g1 artirir, tohsil isino miixtoliflik vo emosional
rong qatir, yorgunlugu aradan qaldirir, diggati,
stiratli diigiincani, rogabat hissini, qarsiliqh yardi-
mu inkisaf etdirir. Didaktik oyunlarin istifadasi,
riyaziyyatin darixdirict vo quru bir elm kimi go-
rindilyii movzuya maragl azalmis, qeyri-sabit
diggoti olan sagirdlorin istiinliik toskil etdiyi
siniflordo on boyiik tosir gostarir.

Didaktik oyunlarin zaman: sagirdlorinin
idrak maragi ohomiyyatli dorocads artir; dors
daha canli, emosional olaraq zonginlosir; dyron-
Mo {i¢iin miisbat motivasiya formalasir; digqot
inkisaf edir; faaliyyat saviyyasini artir; koman-
dada islomok bacarigi formalasir [4, s. 110].

Oyun texnologiyasinin todris prosesindoki
yeri va rolu, oyun va 6yranma elementlorinin bir-
losmasi miisllimin pedaqoji oyunlarin funksiya-
larim vo tosnifatini basa diismosindon ¢ox asihidur.

Faaliyyatin tobistina gora didaktik oyunlar
asagidaki qruplara aid edils bilor:

1. usaqglardan icra foaliyyati tolob edon
oyunlar.

2. foaliyyatin tokrarlanmasini tolob edon
oyunlar.

3. axtarig vo yaradiciliq elementlorini
6ztindo comloagdiran oyunlar.

Istifado olunan materialin tobistina goro
didaktik oyunlar sorti olaraq obyekt oyunlarina,
masa istii ¢ap oyunlarina vo s6z oyunlarina
boliindir.

Todris prosesi zamani togkil edilon oyun-
lar dorsin didaktik vozifolorino gora forglon-
dirilmalidir.

172

* Oyradici oyun: Sagirdlor oyunda istirak
edorok yeni bilik, bacariq vo bacariglar aldo
edacaklar.

* Yoxlayict oyun: Ovvallar oldo edilmis
biliklorin tokrarlanmasi, méhkomlonmasi, yox-
lanilmas iigiin totbiq olunur.

* Umumiloesdirici oyun; Biliklorin inteqra-
siyasini tolob edir. Fonlorarasi slagslorin qurul-
masina komok edirlor.

"Didaktik oyun" termini onun pedaqoji
yOniinii vurgulayir, totbiqin miixtalifliyini oks
etdirir. Buna gora 5-9-cu siniflords riyaziyyatin
todrisi sisteminds didaktik oyundan istifads toh-
sil prosesini aktivlosdirmak, tadrisin marhalalori
arasinda davamliligi hoyata kecirmok {igiin on
vacib vasitadir. Didaktik oyunun asagidaki asas
struktur komponentlorini ayirmaq olar.

*Oyun plani (bir qayda olaraq, oyun adi
il ifads olunur).

*Oyun qaydalar (sagirdlorin harokot vo
davranis gaydalarini miiayyanlosdirir).

*Oyun harokatlori (oyun qaydalari ils ton-
zimlonir, sagirdlorin idrak foaliyyotini inkisaf
etdirir, bacariglarin1 gostormak, oyunun mog-
sadlorina ¢atmagq ti¢iin moéveud bilik, bacariq vo
bacariglar totbig etmok).

*Darketma mazmunu (oyun tarafindan go-
yulan tahsil probleminin hallinds istifads olunan
bilik vo bacariglarin monimsanilmasi).

*Avadanliq (dors avadanligi, eloco do
miixtolif vizual vasitalor va didaktik varagalor).

* Natica (verilon tohsil probleminin halli).

Riyazi moazmunu olan didaktik oyunlar
toskil edorkon asagidaki metodologiya suallari
tizorinds diistinmok lazimdir.

* Oyunun moagsadi. Moktablilor oyun za-
mani riyaziyyat sahasindo hansi bacariq vo ba-
cariqglara yiyalonacoklor?

* Oyungularin sayi.

* Oyun liclin hansi didaktik materiallar vo
darsliklor lazimdir?

* Usaqglar1 oyun qaydalar ilo on az vaxt
sorf etmoklo necs tanis etmok olar?

* Oyun no vaxta hesablanmalidir? Oylan-
cali, hayacanli olacagmi? Sagirdlor bir daha
onun yanina qayitmaq istoyarlormi?

* Biitiin moktoblilorin oyunda istirakini
neca tamin etmok olar?

* Usaqlarin monitoringini neco togkil
etmak olar?
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* Usaglarin maragini vo foaliyyatini artir-
maq ti¢lin oyunda hansi doayisikliklor edils bilar?

* Oyundan sonra sagirdloro sonda hansi
naticalor bildirilmalidir?

Sagirdlor oyunda istirak edarso, yeni bilik,
bacariq vo bacariglar oldo edorss vo ya oyuna
hazirliq prosesinds onlar1 aldo etmays machur
olarsa, biliklorin  manimsanilmasinin naticasi
daha yiiksak olacag.

Istirakg¢ilarin saymna goro didaktik oyunlar
ola bilar: kollektiv, grup va fordi.

Didaktik oyunlar darsin ayri-ayri moarholo-
lorinds, oyun anlar1 soklinds istifads edils bilor.

Miixtolif xarakterli riyazi materiallarin 0y-
ronilmasinin miixtalif marhalolorinds didaktik
oyunlarin sistematik istifadasi sagirdlorin bilik,
bacariq vo bacariglarinin keyfiyyatinin yiiksol-
dilmasing, zehni foaliyyatin inkisafina miisbot
tosir gostoran moktablilorin tohsil faaliyyatinin
aktivlosdirilmasinin tosirli vasitasidir. Umumiy-
yatlo didaktik oyunlar moktablilorin tolim vo
torbiyasinin ononovi formalarini tamamlamaq
hiiququna layiqdir.

Usaglarin yasindan, materialindan, mov-
zusundan, sinif xiisusiyyatlorindon asili olaraq
miixtolif dorocolords dorslords istifado etdiyim
didaktik oyunlar1 toklif edirom. Asagida qeyd
olunan oyunlar verilmis mdvzularin monimss-
nilmosi ii¢iin magsodouygundur: “Insaat¢r” —
coxbucaqli sahalor, “Konstruktor” — miistovido
fiqurlarin ¢evrilmasi, “Dizayner”- simmetriya,
paralel koglirma, “Magaza”- faiz, nisbat, “Ban-
kir” -faiz, “Poct” -faiz, “Soyahat”-koordinat me-
todu [5, s. 150].

Riyaziyyatin todrisinds osas v ilkin vazi-
falordon biri usaqlarda yaxsi sayma bacariqglari-
nin inkisaf etdirilmoasidir. Bununla birlikds, he-
sablama niimunalari soklinds tapsiriqlarin mo-
notonlugu ham hesaba, hom do timumiyyatlo
dorsloro maragi azaldir. Hesaba maraq oyatmaq
t¢clin miixtolif versiyalarda asagidaki didaktik
oyunlardan istifads edirom; “Baliqg¢iliq”, Daire-
vi nimunslor, “Kim daha siiratli.”, “Sohv ta-
pm.”, “Yazilmamis niimuns.”, “Kodlu cavab.”,
“Riyazi domino.”, “Qartopu oyunu (top).”, “Se-
kil toplayn.”, “Estafet yaris1.”

Xiisusilo usaqlar biitiin darsin oynaq bir
sokildo kecdiyini sevirlor. Darslorin miixtalif
formalar1 misllimin toxayyiiliindon asilidir, bu
zaman televiziyada gostorilon oyunlarindan te-
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Xayyiiliino gors istifado edo bilor: Nagil dorsi,
Doars-KVN, Dars-sayahat, Krossvord dorsi, Dars-
bilik baxisi, Oyun “Xosboxt sans.”, “Mdociizalor
sahasi.”, “Riyazi biatlon.”, “Ulduz saat1.”

Todriso maraq oyatmaq vo problemli bir
Voziyyst yaratmaq liciin komokgi vasito olaraq
tez-tez oyun vaziyyatlorindon istifado etmok
magsadouygundur.

Oyun vaziyyatlarini yaratmaq tgiin tarixi
ekskursiyalar, hoyat faktlari, ayloncali tapsirig-
lar, populyar elmi hekayslor, adabi asarlordon
pargalar vo s. Oyun vaziyyatlori praktik tapsirig-
larin icras1 zamani yaradilir. Masalon, “Ugbuca-
gin bucaglarinin comi haqqinda teorem” — ¢ to-
rofi 7,2,3; 4,3,7; 3,2,8 olan iicbhucaq qurmagi
toklif edirom. Tapsirigi yerino yetirma prosesin-
do usaqlar bels bir qurulusun miimkiinsiizliiyiine
amin olurlar vo miivafiq natica ¢ixarirlar[6].

Adi kasrlori 6yranarkan dorslords sifahi
olaraq bels bir didaktik oyun daxil edils bilor,
moasalon, “Hans1 nomra artiqdir?” Bir natural
odod vo bir ne¢o kosr odod vermok olar.

507 9 T 84
6 87 5 207 36 (2 rogomi artiqdur,
¢linki naturaldir vo qalanlari kasrlidir).

7-ci sinifdo “miixtosor vurma diisturlart”
movzusunu Oyrondikdon sonra sagirdlorin bu
materialla baglh biliklorini méhkamlondirmak va
yoxlamaq liglin “Bax, sahv etma!” oyunu ho-
yata kecirmok iiglin bir varagqds vo ya 16vhada
avvalcadan geydlor etmak lazimdir. Bu mévzu-
da 16vhodo 6-10 diistur vo niimuns prognoz-
lagdirilir. Moasalon:

1.%* —b* =(a—*}a+*)
2. (ﬂf+"‘}2 =%2 4 2% hy p?

3. (M=% =m" —20m+*"

4. (477 =37 =47 ="(*-37)
5. Qa+"R2a—-*)=4a —-b°

6. (*—3x)(*+3x)=16v" —9x°

Oyun qaydalari. Misllim novba ilo hor
komandadan bir sagirdi ¢agirir vo * avazina horf
Vo ya ndmro yazmagi xahis edir ki, borabarlik
yerina yetirilsin. Bu is bitdikdon sonra hamidan
diisturlar1 diqgatlo nazordon kegirmok vo yoxla-
maq toklif olunur. Sonra avvalca diisturlarin sag
torofi oOrtiiliir vo solunu tokrarlamaq talab olu-
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nur, sonra aksina. Bundan slavs, oyun ¢atinlasa
bilor: biitiin diisturlar ortiiliir vo onlar1 yaddasa
goro soylomok lazimdir. Bir vo ya iki diisturun
deyilmasi ticlin bir bir sagird 16vhoya cagirilir.
Diisturlarin avvalcs toklif olundugu ardicilligla
yazilmasi magsadouygundur.

OYUN "SOZ DUZOLDIN"

Misallarin har birinds comi tapin va sonra
cavablari azalan qaydada yazin. Diizgiin etsaniz,
diinyanin taninmig alimlarindon birinin ad1 olan
s0z alacagsiniz.

A 746 + 354 E 27+72 D 36 + 64 R 540 +
360

X 276+724 M 140 + 260 1 169 + 331

Cavab. Arximed

Oyun ""9n yaxs1 saygac"

Sinif {i¢ komandaya Dboliintir. Hor biri
komandasin1 qoruyacaq bir '"saygac" secir.
"Saygaca" misallar digor komandalarin tizvlori
torofindon o sohv edono godor verilir. Sonra onu
digoar komandanin "saygaci" ovoz edir. Hor
diizgiin cavab lciin 1 xal ilo hesablanir. Daha

Loto ti¢ilin suallar:

¢ox xal toplayan komanda qalib galir. Oyunun
sorti suallara tez cavab vermoakdir.

Susmaq

Signal kartlart (qirmizi, yasil) misllima
sagirdlari tarbiys etmoys vo eyni zamanda mate-
rialin moanimsanilmasi barado molumat almaga
cox komok edir. Masalon, sifahi sorgu zamani
sagird cavabveronlo razilasirsa, o zaman yasil
karti; oks halda qirmizi kart1 qaldirir. Belalikls,
har bir talobanin cavab vermak imkani olur.

“Barpac1” oyunu

Miimkiin gador tez ulduz yerina =, +, -, <,
> isaralorindan birini elo qoyun ki, diisturun hal-
li diizgiin olsun.
36*5*21 136*54+236 3x4*17=29 81*13=81*13
23+8*31- 9 400*313+87 14*4=10 72=144*72
6*8*4=10 9x8*16: 4 100+13*96*17 96:6*4x4

Riyazi loto “Kamiyyatlor”

Sagirdlare bir neco variantda loto kartlar
verilir. Misllim tapsirigr oxuyur vo sagirdlor
diizgiin cavablar baglayirlar.

1.v=10 m/san,t=5san, s=7?

2.v=5 km/saat, s=15 km, t=?

3.a=6sm, b=20sm, S=?

4.a=4sm, b=3sm, P=?

5.11m 4dm-3m 7dm=?

6.2t 20kq - 7=7

50m

7m 70 sm

15t4s

3 saat

20 ha

120 sm?

14 sm

Sagirdlor tapsirigi diizgiin yerino yetirdi-
larso, kartlarda 20 hektar agilmamis gqalmalidir.

Kim daha siiratli

Movzu: "Miisbat vo moanfi odadlor iizarin-
do hesab amallari.”

Hor sagird bir 16vhe hazirlayir

ARSF2FI0 L2 B 4
3 *
2 |*
1 *
0 *
-1 *
-2 *
-3 *
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Miiollimin isarasi ilo sagirdlor codvalin
hor sotrinds bir noqto qoyurlar. Bundan sonra
masadak1 qonsulari ilo 16vho miibadilosi aparir-
lar. Miisllim bir ndqtays qarst dayanan rogomlor
tizorindo miiayyan bir (eyni) amoli yerino ye-
tirmoyi toklif edir. Sagirdlor cavabi ndqts olan
xanaya yazirlar. Iki-lic dogigoedon sonra I6vhalor
geri qayidir vo moktablilor bir-birlarinin hesab-
lamalarinin naticalorini yoxlayirlar.

Sol va yuxar1 xanalara kasr adadlori vo ya
cobri ifadalori yerlogdirildikds tapsiriq ¢atinlogo
bilar.

Memar

Movzu: “Qurmalar” Hondasa bdlmasinda
gurma problemlarini bir-bir hall edok. Tapsirig-
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lar elo secilir ki, onlarin hoallinin naticasinda
miioyyan bir sohor planinin yaradilir.

Voaraqgin ortasinda, torofinin uzunlugu 8
sm olan borabartorofli ABC {igbucagi ¢okin.
Pargardan istifado edorak tonbélanlori, hiindiir-
likklori, median1 ¢akin. Onlarin kasisma noqtasi-
ni O ilo isars edok. Markoazi O noqtasinds vo ra-
diusu OB pargasina barabar olan bir daira gokin.
(O noqtesi sohar administrasiyasinin binasidir).

“Kim daha siiratli rakets minacak”

Movzu: "Kvadrat tenliklorin halli”. Sinif
sagirdlori iki komandaya boliiniir. Hor koman-
daya bir sira tapsiriglar toklif olunur.

| komanda.

1. ifadonin giymatini tapin x = -1 olduqda
—x%42x-2

2. Tonliyini hall edin x* + x —2 =0.

3. k parametrinin hans1 giymotindo 16x° +
kx + 9 = 0 tonliyinin bir kokii var?

4. x* + bx + 24 = 0 tenliyinin koklorinden
biri X;= 8. X, kokiinii vo b omsal1 tapin.

I komanda.

1. Ifadenin giymetini tapin x = 1 olduqda
2x%+5x-2

2. Tonliyini hall edin x* -3x +2 =0.

3. k parametrinin hans1 qiymotindo 25x° +
kx + 2 = 0 tonliyinin bir kokii var?

4. x*-7x + ¢ = 0 tonliyinin koklorinden
biri x3= 5. X, kokiinii vo ¢ omsal1 tapin

Lovhayas raket sokli ¢okilir vo har koman-
dadan 1 sagird 16vhoya gagirilir. ilk tapsirig: ye-
rino yetirdikdon sonra raketin ilk addimina ca-
vab yazirlar, sonra digor komanda tzvlari ilo
ovaz olunurlar. Raketo daha siirotli minon ko-
manda qalib galir.

“Zancir”

Mévzu: “Kvadrat tonliklorin halli”. Siradaki
hor bir sagird kicik bir tapsiriq olan bir kart alir:
tonliyi holl edin, borabarsizliyi hall edin vo s.
Tapsirigl tamamladiqdan sonra sagird kart1 arxada
oturana Otiiriir. Son stoldaki sagird bu siranin
biitiin kartlarmi miiallim stoluna gatirir. ©n qisa
miiddatdo on ¢ox diizgiin cavab veron sira qalib
golir. Birinci komanda {igiin niimuns tapsiriglar.

Tonliklari hall edin:

1.9x*~1=0;2.1-4y*=0;

3.x+3)(x—4)=-12;

4. (2x +7)* = 100;

5.4x% = 3x=0; 6. - 5x° + 7x = 0.

Azorbaycan Respublikasimin Tahsil institutunun Elmi asarlari, Cild 90, Ne5, 2023

Diizgiin hoall edilmis hor tonlik {igiin
miioyyon sayda xal verilir. Qaydalar1 pozduguna
goOrs xallar ¢ixarilir. Bu, har bir komanda tizvii-
niin iglarina géra mosuliyyatini artirir. Lévhada
minllim torofindan toklif olunan olavs bir ne¢o
tonliyi hall etmoys vaxti olan sagirdlor koman-
daya olavs xal gazana bilarlor.

Demoali riyaziyyatin ¢ox vaxt oan ¢atin vo
bozi usaqlar ii¢lin sevilmayan bir fanna ¢evril-
masinin garsisini almaq ti¢iin biliklarin manim-
sonilmasinin diqgsti yayindirmagq, tahlil etmok,
sintez etmok, Umumilosdirmak, miigayiso et-
mok, tasnif etmok, forglondirmok bacarigi kimi
gabiliyyatlari kifayst godor inkisaf etdirmok la-
zimdir [7]. Usaqglarin ugurlu tohsili va torbiyasi
ticiin onlarin tohsilo maragin1 oyatmaq, diqqati
calb etmok, sofarbar etmok, faaliyyatlorini aktiv-
lasdirmok lazimdir [8,140].

Riyazi bilikloro olan maragin inkisafi
ticiin miollimlor sagirdlori didaktik oyun vasito-
silo mévzuya aid riyazi biliklarin manimsonil-
moasinin aktiv prosesine calb edirlar.

Belsliklo todris prosesinds didaktik oyun-
larin shamiyyatini timumilosdirak:

1. Oyunlar usagmn timumi inkisafina ko-
mok edir, gabiliyyatlorini formalasdirir.

2. Oyunlar estetik vo manavi torbiys vasi-
tosidir.

3. Oyun nitqin inkisafi, bilik, bacariq vo
bacariglarin formalagmasi vasitasidir.

4. Oyun usagm xarici vo daha yiiksok
hisslorinin inkisafina komok edir.

5. Oyun bilik axtariginda miistoqillik
yaratmaq ti¢iin tasirli bir vasitadir.

6. Oyun intellektual inkisafin stirotlonmo-
sina komok edoan bilik yoludur.

7. Oyun macburiyyat olmadan bir talim-dir.

8. Oyun-usagin boyiiklarlo vo diger usaq-
larla Ginsiyyatidir.

9. Oyun — “monavi davranig moktobidir”.

10. Oyun hor bir usaga fordi yanasma
toskil etmoyo komok edir.

11. Oyun zehni vo fiziki yiiklonmalori
azaldir vo usaq baggasi ilo moktob arasinda da-
vamlilig1 hayata kegirir.

12. Oyun ononavi dors qurulusundan
uzaglasmaga imkan verir, yani talim vo torbiys
metodu ola bilar.

13. Oyun usaqlar todgigatin {imumi ele-
mentloari ilo tanis edir.
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14. Oyun oyun motivlarindan idrak motiv-
larina kegid yaradir.

15. Oyun islah va torbiys islori vo usagin
ciddi tahsil faaliyyatina calb edilmasi vasitoasidir.

Yuxarida deyilonlori nazars alaraq, fikri-
mizi belo imumilagdira bilarik:

- oyunlarin todris prosesins totbiqi sagird-
lorin riyaziyyatin 6yronilmasine maragi vo foa-
liyyatlorinin saviyyasini artirir.

- oyunlarin tadris prosesina totbiqi zamani
sagirdlarin talim naticalorina yiyalonma soviy-
yasi yiiksok olur.

Problemin elmi yeniliyi. Didaktik oyunlarin
todris prosesindos totbiqi ilo sagirdlorin analitik vo
evristik faaliyyatlorinin inkisafi arasindaki alage diq-

gat markazina ¢akilmis, bu alaganin reallagdirilmasi-
nin metodik aspektlorine aydinliq gatirilmisdir.

Problemin praktik shamiyyati. Riyazi bilik-
lara olan maragin inkisafi tiglin miisllimlor sagirdlori
didaktik oyun vasitasilo movzuya aid riyazi biliklo-
rin monimsanilmoasinin aktiv prosesino coalb edirlor.
Didaktik oyunlarin todris prosesind totbiqi zamani
bas veran ¢atismazliglarin aradan galdirilmasi yolla-
rina elmi sorhlor verilmisdir.

Notica. Didaktik oyunlarin tadris prosesino
totbiqi ilo sagirdlorin analitik vo evristik foaliyyatlo-
rinin inkisafi arasinda olage mévcuddur ki, bu slage-
nin diqget morkozins ¢akilmasi riyaziyyat fonninin
tadrisindo gozlonilon naticalarin reallagmasina miis-
bat tasir gostarir.
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