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STEAM IN PRESCHOOL AND ITS ESSENCE

Xiilasa. Bu mogalodo moktobagoadoar yasl usaglarda STEAM tohsiline olan ehtiyaca digget yetirilir. Biz
basa diistiriik ki, miiasir diinyada akademik biliklorin sads sokilda yeni nasillors &tiirtilmesi prinsipi monavi ca-
hotdon kohnolib vo keyfiyystca yenidon nozordon kegirilmalidir. STEAM moktabagadoar yasl usaq soxsiyyati-
nin inkisafi iglin xtisusi ohomiyyat kasb edir, onun tabistlo insan miinasibatlori hagqinda fikirlori, yollarini mo-
nimsamosidir. STEAM tocriibasi usaglarin 6ziino inamim artirir. Bundan olave, STEAM tahsili integrativ va
totbigi tolimo osaslanan yanasmadir. STEAM tolimi usaqlara lazim olan bacariglar asilayir. STEAM usagqlart
miigahido, arasdirma va suallar vermokls otrafdaki alom haqqinda biliklori formalagdirmaga havaslondirir.

Agar sozlar: moktobaQador tahsil, STEM, STEAM, usaq, sokilli usaq kitablari, inkisaf, bilik, bacariq,
texnologiya

Pe3tome. B cTaThe jenaercst akieHT Ha HEOOXOJUMOCTH OOYYEHHS JeTeil TOIIKOIHLHOTO BO3pacTta C
nomonipio STEAM. MbI moHMMaeM, 4TO B COBPEMEHHOM MHUpPE MPUHIIMIT TPOCTON Nepeadn akageMHIecKuX
3HAaHUH HOBBIM MOKOJIEHUSIM MOPAJIbHO ycTapel U TpeOyeT kauecTBeHHoro nepecmorpa. STEAM umeer oco-
0oe 3HaueHHE M Pa3BUTHS JTMYHOCTH JIOUIKOJIbHUKA, YCBOCHUS MM HEH U CIIOCOOOB B3aUMOOTHOIICHUIH
yenoBeka ¢ npupooi. [Ipaktuka STEAM noBeimaeT yBepeHHOCTh JeTel B cebe. Kpome Toro, oOyueHue B
STEAM mnpencrasisier co00ii KOMIUIEKCHBIN U TIPUKIIAAHOHN MOIX0J], OCHOBaHHBIN Ha o0ydeHun. O0ydeHue
STEAM coueraer B cebe HaBbIKH, HeoOXoaumble aeTsM. STEAM moompser nereil pa3BuBaTh 3HaHHUA 00
OKpY>KaroIeM MHpe, HaOIo1as1, HCCIIeqys U 3a7aBasi BOIIPOCHL.

Knwouesvie cnosa: oowkonvnoe obpasosanue, STEM, STEAM, pebenox, Oemckue KHUNCKU C
KapmuHKamu, pazeumue, 3HAHUs, YMEHUsl, MeXHOI0SUU

Summary. The article focuses on the need to teach preschool children using STEAM. We understand
that in the modern world the principle of simple transfer of academic knowledge to new generations is
morally outdated and requires a qualitative revision. STEAM is of particular importance for the development
of a preschooler's personality, his assimilation of ideas and ways of man's relationship with nature. The
STEAM experience boosts children's self-confidence. In addition, STEAM learning is a comprehensive and
applied learning-based approach. STEAM teaching combines the skills kids need. STEAM encourages
children to develop knowledge of the world around them by observing, exploring, and asking questions.

Key words: preschool education, STEM, STEAM, children, children's picture books, development,
knowledge, skills, technology
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Son illards diinya tohsil sisteminds an mii-
hiim trendlordon biri kimi aktualliq gazanan
STEAM tohsil miiasir tahsil fenomeni kimi peso-
kar saristolora malik miitoxassis hazirliginda mii-
hiim istigamot kasb etmokdadir. STEAM tohsili
tohsilo layiha asasli, praktik, integrativ yanagma
toklif edir. Beloliklo, diisiindiiklarini hayata kegi-
ro bilacok yenilikgi, yaradici vo mohsuldar bir
soxsiyyat yetisdirmok moagsadi dasiyir.

Son zamanlar biitiin diinyada hami STEAM
haqqinda danisir. STEAM tolimi 21-ci asrin ¢agi-
riglarina cavab vermok {iglin uygun yanasma he-
sab olunur, ¢iinki o, usaqglara lazim olan sort vo
yumsaq bacariglari 6ziindo birlagdirir. Bu, tohsil
alominds vo biznes ictimaiyystindo ¢ox aktual
movzudur, lakin STEAM-in moktobagodar yash
usagla no olagssi var?

STEAM nadir?

STEAM elm, texnologiya, mithandislik, in-
casanat Vo riyaziyyat demokdir. Belo hesab et-
moak olar ki, bu sadalananlarin bazilori moktabo-
godar yash usaqlar ticiin ¢ox miirokkob goriiniir.
Haradasa bununla razilasmagq olar. Boyiik mokta-
bagodar va kicik moktabyasli usaqlar kompiiter-
lorin neca isladiyini basa diismoys hazir olmaya
bilor. Lakin, STEAM maktobagodor yasli usaqla-
rin bacariq vo konsepsiyalarint oyun vo miizakirs
vasitosilo aragdiraraq, sonra bu bacariglar1 daha
¢ox oyun vasitasila tothiq etmoklo galocokds 6y-
ronms tigiin giiclii zomin yarada bilor.

Boyiik maktabagadar va kicik moktobyasii
usaqlar iigiin:

STEAM (vo ya STEM) bir faaliyyst hag-
qinda deyil, daha ¢ox maraqlanmaq, arasdirmaq
tictin dyronma prosesidir.

STEAM faaliyyatlori moktobagador yash
usaqlar i¢lin vacib tolim xiisusiyyatlorini va
keyfiyyatini tosviq edir. Moktobogodor yash
usaqlar maraq vo yaradiciliq meyllori ilo todqi-
gatgiliga tabii meyllidirlor. Elm usaqlart aragdir-
maya Vo suallara cavab vermays tosviq edir, bu-
raya ¢ox vaxt elementar todqiqatciliq, sado eks-
perimentlor do daxildir.

Texnologiya moktobagodor yasli usagin
oldo etdiyi biliklarin totbigino aiddir. Buraya
karandaslar vo markerlor kimi an sado alatlor-
don, hamginin magnit vo kompiiterlor kimi daha
miirokkab texnoloji alotlordan istifado aiddir.

Moktabagodar tohsil miiassisalorinds mii-
hondislik foaliyyati layihalondirmo va qurasdirma
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ilo alagodardir. O, bu faaliyyatlor zaman1 miimkiin
hall yollarmi kosf edir vo sinaqdan kegirir.

Moktobagodar yash usaqlar yaradiciliq,
maraq vo ozmkarliq hissi ilo elmo qarst tabii
meylo malikdirlor. STEAM moktabagodor yash
usaqlara omokdasliq va linsiyyat ii¢lin tabii mii-
hiti tomin edir. Onlar sads qurasdirma foaliyyat-
lori Giclin miixtolif Strategiyalari vo tokliflori mii-
zakirs edos bilirlor. Moktobogoador yas elmi sa-
vadliligin totbiqi liclin mithiim yas dovriidiir.
Moktobagador yasli usaqlar materiallarla islo-
mok, har seyi sinamaq vo problemi hoall etmok
t¢tin tobii hisslora malikdirlar. Tarbiyagi-miial-
limlar problemi miioyyanlogdirir, hallini layiho-
londirir vo qurur, usaqlarla birgs sinaqdan kegi-
rir vo onu tokmillogdirmok ii¢iin ¢alisirlar (2).
Mohsullarin sinaqdan kegirilmasi miihandislik
dizayn déngasinin asas aspektidir.

Incosonot moktobogodar yashi usaglarda
yaradici gabiliyyatlorin inkisaf etdirilmasinas ko-
mok edir. STEAM-Ila talim zamani incasanat iiz-
ra tolimin yaradiciligi vo talimin keyfiyyatliliyi
Ozlni  gostorir. Moktobagador yash usaqlar
problemlars tonqidi diistinca vo problemin halli-
no miisbat miinasibat baslomayi dyranirlar.

Moantiqi va riyazi tofokkiiriin inkisafi mok-
tobogadar yash usaqlar ti¢iin sadaco ragamlorlo
tanishigla mohdudlagsmir. O, hamg¢inin niimuno-
lori, formalar1 gormok vo miiqayiso etmok, timu-
milasdirmok, tosnif etmok bacarigini, elaco do
grafik va gesidloma kimi toskilati bacarigqlar1 da
ohato edir.

STEAM tohsilalanlarda tonqidi yanasma,
yaradici diisiinma, qazanilan biliklorin miigayi-
soli gokildo anlagilmasi, yaradici formada biliyin
mohkomlonmoasi, omokdagliq va s. kimi XXI asr
bacariglarin1 formalagdirir. Moktobogodor toh-
sildo do STEAM mosgalalori, inkisaf sahalorini
ayriligda deyil, onlar1 real diinyadaki totbiglors
osaslanan vahid dyronma modelinds birlogdirir.
Bu aragdirma STEAM vasitasilo erkon usaqliq
dovriindo qabaqcil talimi nazordon kegirmok
mogsadi dasiyir. Bu yanasma usaqlara erkon
yaslardan miihondislik soristolori oyradir, real
hoyatda problemlarin hoalli zamani tatbigini asi-
layir. STEAM yasindan asili olmayaraq usaqlari
hoyata hazirlayir.

Niya kicik usaqlar STEAM-1 éyranmoalidir-
lor?
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Usaqglar erkon yaslardan bu movzularda
tomal anlayislar1 6yranirlor. Moaktabogadar tohsil
miiassisalori vo digor usaq miiassisalori STEAM
bacariqlarin1 vo konsepsiyalarini erkon yaslar-
dan inkisaf etdirmoali, davamli oyun vo miizakira
vasitosilo onlara asaslanmalidirlar.

Usaqglarin moktabagodoar tohsildo STEAM
konsepsiyalari ilo masgul olduqlart zaman qaza-
nilmis bacariqlar usaqlarin hoyatlarinin bir ¢ox
aspektlarinda 6tiirtilo bilondir vo ham do fayda-
lidir. Masalon, miisahidalor aparmag, farziyyslor
irali siirmok Vo tonqidi tofokkiirdan ibarat proses
bacariglar riyaziyyat vo elm ii¢iin asas bacariqg-
lardir, eyni zamanda hor hansi bir fonni dyron-
moak ti¢iin doyorli bacariqlardir.

Miasir dovrdo STEAM-a tolobat vardir.
Usaginizin hayatinin 20 ildon sonra necs olaca-
gint he¢ diistinmiisiinizmii? Boazi yollarla usag-
larin boyiiklor kimi hansi karyera segimlaring
sahib ola bilacayini tasavviir etmoak ¢oatindir. Bir
sey aydindir ki, elm, texnologiya, mithandislik
Vo riyaziyyat sahasinds bacariglar getdikco daha
vacib olacaq. Ilkin bacariglar kimi erkon tohsil
tominatgilar ti¢iin usaqglara qarst masuliyyatimi-
zin bir hissasi onlar1 hayatda sonra garsilasacag-
lar1 realliglara hazirlamaqdir.

Usagqlar ti¢tin STEAM neca olmalidur?

[lkin bacariglarda yanasmamizin miihiim
hissasi usaqlar1 dogru zamanda dogru foaliyyat-
lorlo tanig etmokdir. Usaqlari inkisafa hazir ol-
duglar1 zaman yeni bacariq vo anlayislarla tanig
etdiksok, talim ayloncali va tobii olur.

Elm, texnologiya, miihandislik, incasonat
Vo riyaziyyat (STEAM) giindolik hayatin bir
hissasidir. Belaliklo, usaqlarin hor giin kitablar,
miizakiralor, eksperimentlor, elementar tadgigat-
lar, tolimedici oyunlar vo s. vasitasilo bu mévzu-
lar1 inteqrativ sokildo arasdirmasi montiglidir.
Bu iisul STEAM subyektlarinin vo ya hor hansi
bir mévzunun yalniz giiniin vo ya hoftonin
miioyyon vaxtlarina dair tolimatlar1 mohdudlas-
dirmagdan daha samoralidir.

STEAM-1 evda neca inkisaf etdirmak olar?

Hormatli valideynlor, STEAM konsepsi-
yalarinin giindoalik hoyatda yaranma yollarini
axtarin vo onlart usaginiza gostorin. A¢iq hava-
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da gozarkan fasillarin necs doyisdiyi, arzaq alis-
verisi zamani meyva Vo toravazlorin haradan
galdiyi va ya birlikds oxudugunuz kitabda sokil-
lori yaradan miixtalif ronglor haqqinda danigin.
Suallar vermok assas STEAM bacariglarini tos-
viq etmok ticiin ola yoldur. “Necas diisiiniirsan?”
kimi suallar STEAM-1n har bir elementini gav-
ramaq tgiin vacib olan arasdirma vo tonqidi to-
fokkiiriin formalasmasina sabob olur. Incesenot
vasitosilo yaradiciligi inkisaf etdirmok vo ya
usaqlar ti¢iin ayloncali elmi faaliyyatlorlo sinag-
dan kegirmoak evdo STEAM talimini tomin et-
moak ti¢iin ola yoldur.

Usagqlar tigtin sokilli kitablar elm, riyaziy-
yat, tobiot hadisalori, giindalik hoyati hadisalor
Kimi bir ¢cox sahalari dastokloyan zangin stimul-
lardir. Sokilli usaq kitablar1 usaqlara miicarrad
anlayiglart konkretlogdirmoaklo anlayislar1 anla-
maga vo yeni monalar yaratmaga imkan verir.
Bu sababdan usaqlarin idrak, dil, sosial, emosio-
nal vo badii inkisafin1 doastokloyan sokilli usaq
Kitablar1 moktobagadar tohsildo elm, texnologi-
ya, mihoandislik, incasenat vo riyaziyyat
(STEAM) faaliyyatlori ilo strukturlasdirilaraq
istifado edilmalidir.

Saokilli kitablar miisahido etmaya, toxmin
etmays, bozon problemlorin boyiik ideyalar ya-
ratmaga komok etmasino komok edir.

STEAM tolimi usaqlarin daha faal vo 6z bi-
liklarinda togabbiis gostora bilmasini tomin edir.

Problemin aktualligi. XXI asr miiasir texnolo-
giyalarin, yeni elmi yanasmalarin, ixtiralarin siiratlo
inkisaf etdiyi dovrdiir. Bu ixtiralar1 yaradanlar isas
miiasir tohsil modellorinin yetisdirdiyi insanlardir. Bu
baximdan da moktobogodor dovrden bagslayaraq, miia-
sir taloblara cavab veran, omok bazarinda 6ziinii dog-
rulda bilacak saxslarin yetisdirilmasi ¢ox vacibdir.

Problemin elmi yeniliyi. Usaglarda diistinco va
tofokkiirii daha da inkisaf etdirorok, formalasdirmagq
asas moqgsadlardon biridir. STEAM usaglara erkon
yaslardan miihondislik saristolori Gyradir, real hayatda
problemlarin halli zamani totbigini asilayrr. STEAM
yasindan asili olmayaraq usaqlar1 hayata hazirlayir.

Problemin praktik ahamiyyati. Mogalo
praktik cohatdon moktabagadar tahsil sahasinds mos-
gul olan biitiin miitoxassislar, talobalor, elaca do vali-
deynlar tigiin shamiyyatlidir.
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