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THE ROLE OF PSYCHOLOGICAL BASES IN THE
ORGANIZATION OF CHILDREN'S GAMES

Xiilasa. Oyunun kortobii inkisafi ilo usagin rol davranisi sado toglid saviyyasinds gala bilor vo onun
miirokkab formalarina ¢atmaya bilar. Usaqlarda oyunun moagsadyonlii formalasdirilmasi ila rolun monimsoa-
nilmasi daha ugurlu olur. Usaqglarin moktabs hazirlanmasinda oyun faaliyyati psixo-pedaqoji noqteyi-nazardon
giymatlondirilir. Ayriligda no pedaqoji (torbiys), no do psixoloji (Oziiniitorbiys) prosesi kimi yanagsilmur.
Oyun, bir fordin sosiallagmast {iciin “tacriibs meydan1” funksiyasini yerina yetirir.
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Pe3tome. [Ipu CrIOHTaHHOM Pa3BUTHUHU UTPHI POJICBOE MOBEACHUE PeOSHKA MOXKET OCTABAaThCS HA YPOB-
HE MPOCTOTO MOJIPAKAHUSI U HE JIOCTUraTh €ro cloKHbIX Gopm. [Ipu nenenanpapieHHOM GOPMUPOBAHUH Y
JIeTell UTPhI OBJIAJICHUE POJIbIO CTAHOBUTCS OoJiee yCrelHbIM. MrpoBast e TeIbHOCTh 0 MOJrOTOBKE JICTeH
K IIIKOJIE OLICHUBACTCS C IICHXO0JIOT0-TIeAarornieckoi Touku 3peHus. OTAeabHO OH HE PacCMaTpPHUBAETCs Kak
MearoruIeckuil (BOCIIMTAHNE) WU TICUXOJIOTUYECKUN (CaMOBOCIHTAHKE) Mporiecc. Mrpa CiyXuT «dKcre-
PHUMEHTAITLHBIM MOJIEMY COIIMATH3AIUN THYHOCTH.

Knrouesvie cnosa: ucpwvl, demu, oemckuti cad, nedazozuieckue uzpwl, pazsumue pedenxa, Bvieomckuil,
Tuaorce, Inokonun

Summary. With the spontaneous development of play, the child's role-playing behavior may remain
at the level of simple imitation and not reach its complex forms. With the purposeful formation of play in
children, mastering the role becomes more successful. Game activity in preparing children for school is
evaluated from a psychological and pedagogical point of view. Separately, it is not considered as a
pedagogical (education) or psychological (self-education) process. The game serves as an “"experimental
field" for the socialization of the individual.
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Ug yasina qodor usaglarda sorti obyektiv  birbasa rolun toglidinden baslayaraq, siiurlu
horakoat formalasir, onun vasitasilo usaqda miis-  islamasina godor, o ciimlodon miixtalif alagelor
toqil oyun foaaliyyati inkisaf edir. Oyun rol, dav-  vo miinasibatlori ohato etmolidir.
ranig proseslorinin genis spektrini ohato edir vo
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Oyun prosesindo usaqlar rollar zamani
miixtalif bacariglar monimsomalidirlor. Maso-
lon, oyun rolunu 6hdasina gotiira bilmak (yani,
roldaki oyunun 6hdsliklarini bilmalidir), amok-
daslq bacarigi.

Rollu oyun davranisinin homiss iki aspek-
ti olur. Birincisi, obyektlarls rola uygun horakot-
lordir (hokim iyns vurur, siiriicii masini idara
edir va s.); ikincisi, bagqa insanlara yonalmis
rollu nitqdir (hakim xastodon onu narahat edan
seylori Oyronir, miisllim sagirddon sorusur va
onun cavabini dinloyir). Buna goéra do oyun ro-
lunu tam manimsamak iigiin usaq tokca rola xas
olan sorti obyektiv harokatlori yerina yetira bil-
momoali, hom do basqa bir oyun rolunun dastyi-
cis1 kimi torofdasla danisa bilmalidir.

Oyun prosesinds usaqglarin sosial inkisafi-
n1 tomin edan rol har zaman (faktiki vo ya po-
tensial olaraq) digar rollarla slags vo miinasibat-
lords olur. Onlarla birlikdos biitov bir sistemi tos-
Kil edir. Masalan, tibb bacisi, hokim-hamkar va
s. rollu oyunda usaq miixtalif obrazlarin dasiy1-
cilariin harakatlarina va nitgina, onun rolu ils
monaca slageli (masalon, hakim garsiligh slage-
do olmal1 va Xasta ilo bir sokildo danigsmalidir vo
s.) oldugunu goriir. Homg¢inin, usaqlarla oyna-
yarkon, usaq bas veran siijetdon asili olaraq 6z
oyun rolunu ehtiyaci olduqda doayisdira bilmali-
dir (masalan, “xasto olub”, “tibb bacis1”, sonra
“bas hokim” vo s.). Bu ¢ox vacibdir, ¢iinki oyu-
nun siijeti hamiso dinamikdir, oyun prosesinds
inkisaf edir vo usaqlar ona yeni rollar daxil et-
molidirlor (lakin har zaman oyuna yeni istirakgi-
lar1 daxil etmak istoyi vo imkan1 olmur).

Oyun zamani biitiin bu bacariqlar usaqlar-
da todricon inkisaf etdirilir. 4 yash usaqglar tiglin
oyun rolunu gobul etmok va tayin etmoak, torof-
das-oyuncaga yonalmis xiisusi rol oynama haro-
kotlorini hoyata kegirmok, qosa rol oynaya bil-
mok, torofdasla dialoq qurmaq bacariglar1 za-
manla formalasir. Oyun faaliyyatini ilk isulu
togliddir. Toglid usaglarin ilk oyun foaliyyati
hesab olunur. Onlar boyiiklori yaxindan izlayir
Vo onlarin harokatlorini oldugu kimi tokrar et-
mayo caligirlar. Belo toglidi oyunun elementlari
5-6 ayliq usaqda belo miisahids edils bilar.

Rollu oyunlar sijetli-rollu vo dramatik
olaraq iki yers boliiniir. Rollu oyunlar yaradici
tofokkiirii inkisaf etdirmok va diisiiniilmiis miix-
tolif voziyyatlords qazanilmis bilik vo bacariqgla-

Usaq oyunlarinin taskilinda psixo-pedaqoji asaslarin rolu

r1 tothig etmok ii¢iin ¢ox miinasibdir. Dramatik
oyunlar usagin izlomoli oldugu, avvalcadon se-
cilmis siijetlo xarakterizo olunur. Bunlar hom
fordi, hom do qrup soklinds hoyata kegirilon
miixtalif oyunlardir. Dramatik oyunlar sanat,
pesa bacariglarini, insanlarla iinsiyyat qurma ba-
canigini inkisaf etdirir.

Didaktik oyunlar yorucu talim prosesini
usaqlar ti¢tin haqigi ayloncays ¢eviran tohsillon-
dirici oyunlardir. Didaktik oyunlar bazi sistem-
lori, hadisalari, proseslori 6yronmays yonaldilib,
buna goro do onlarin asas moagsadi yeni biliklor
oldo etmok va onlart tatbiq etmokdir.

Tikinti-qurasdirma oyunlarini usaqlar ol-
duqca erkon — 1-1,5 yasindan oynamaga basla-
yirlar. ©vvalca gatlanan platformalar, kublardan
tikilmis evlor qurasdirilir, yalniz bundan sonra
tikintiys baslanilir. Bir ¢oxlar1 torafindon tanin-
mis vo sevimli LEQO-lar bu sahada avozolun-
maz vosaitdir. Bu oyunlar miistaqil tikinti-qu-
ragdirma vo yaradiciliq qabiliyyatlorini miikom-
mal sokilds inkisaf etdirir, sxemlorin qurasdiril-
masi isa digqoti inkisaf etdirir.

Horakatli oyunlar usaqlarin fiziki inkisafi-
ni, tolimi, koordinasiya, reaksiya stirati Vo S. Co-
hatlori inkisaf etdirir. Yaqin Ki, els bir usaq yox-
dur (boyiiklar do) ki, qagdi-tutdu, gizlongag oy-
namasin. Bunlar usaqlarin fiziki inkisafina yo-
nalon oyunlardir.

Elo oyunlar vardir ki, onlar1 bir ne¢o qru-
pa aid etmok olar. Masalon: didaktik, harokatli,
rollu oyunlar vo s. Yas artdiqca usaqlarin oyun-
lara miinasiboti doyisir. Bu, usagin soxsiyyatinin
inkisafi, tolobatlarin, maraglarin mozmununun
doyismosi ilo baghdir.

Umumilikds usaq oyunlarinin psixo-peda-
qoji vozifalorini asagidaki kimi qruplasdira bi-
lorik:

e psixi inkisaf;

o fordiyyatin inkisafi;

e monavi keyfiyyatlorin formalasmast;

e insanlarla miinasibatlorin tonzimlonmasi;

e soxsiyyat strukturunun formalasdirilmast;

e yaradici qabiliyyatlorin inkisafi;

e moktob tolimins hazirliq va s.

J. Piajenin usagin intellektual inkisafinin
omoaliyyat konsepsiyasi kontekstinds hazirlanmis
usaq oyunu nazariyyasi boyiik maraq dogurur. O,
oyunda boyiiklor diinyasinin ganunlarindan
forqli, xiisusi ganunlara uygun qurulmus usagin
unikal, 6ziinomoxsus diinyasinin qeyd edirdi.
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Piaje osas diqqgoti usagin tofokkiiriiniin in-
Kisafinda oyunun roluna xiisusi qeyd edir. Piaje-
nin fikrinco, oyun foaliyyati assimilyasiya fo-
aliyyatidir ki, burada usaq subyektin malik ol-
dugu harokat sxemlarini realliga totbiq etmaklo
realligi monimsayir vo ona tabe edir. Oyun fo-
aliyyatinin simvolik tabioti sart mokan-zamanla
mohdudlasan zokadan ke¢id {igiin sorait yaradir.

Oyunun inkisafinin aparict mexanizmi ki-
mi J. Piaje assimilyasiya mexanizmini belo ad-
landirir: “Psixik assimilyasiya, davranis sxemlo-
rina obyektlorin daxil edilmasidir ki, onlarin 6z-
lari do harokatlorin tokrarindan basqa bir sey de-
yildir.” Oyunda usaq otraf alomi 6zii ti¢iin mo-
nimsayir vo onu comiyysto uygunlasdirir. Hotta
boyliklorin usagin davranigina qoydugu mohdu-
diyyatlor naticasinds yaranan miinaqisolor do
oyunda manimsanilir.

Oyunda simvolu doark etmak usagin avoz-
edici obyektlo miioyyan horokati yerino yetir-
mak bacarigindan danisilir. L.S. Viqotski “Oyun
Vo usagin zehni inkisafinda rolu” magalasinda
yazir: “Oyun usagin maksimal inkisaf zonasini
yaradir. Oyunda usaq homiso orta yasindan, adi
giindalik davranisindan yuxaridir; o, sanki basi
Vo ¢iyinlori 0ziindon yuxaridadir. Oyun, bdyii-
diicti stisonin digget morkazinds oldugu kimi,
biitiin inkisaf meyllorini ehtiva edir; oyundaki
usaq, sanki adi davranis soviyyoasindon yuxari
sigrayis etmaya caligir”.

Moktobagoadaryash usaqlar artiq miistoqil
naticalor vo imumilasdirmoalor aparmaq gabiliy-
yatino malikdirlor. Bu bacariglarin inkisafinda di-
daktik oyunlarm ovazsiz rolu vardir. Usaglar
tiglin nazoardo tutulmus bir ¢ox oyunun vazifalori
onlarin omokdashigini, sokillorin, oyuncaglarin
birgs niimayisini, onlarin miiqayisasini, obyekt-
lorin  xiisusiyyatlorinin  miizakirasini, tosnifat
tisullarinm1 shato edir. Bu, usaqglar ti¢iin méveud
olan biliklarin, onlarn real va sorti situasiyalarda
totbiqi yollarinin aktivlasdirilmasina komok edir.
Tapsirigin yerina yetirilmasi prosesinds garsiliglh
bilik va tacriibo miibadilosi miihiti yaranir.

Viqotski, oyunun darhal hayata kegirilmo-
yan ehtiyaclar oldugunu qeyd edirdi. Maktobo-
gadar yasda inkisaf edon va boyiiklorlo miinasi-
botlor sistemino yonalmis iimumilogdirilmis,
geyri-obyektiv tosirlor yalniz xoyali voziyystdo
holl edilo bilor vo oyunun yaranmasina sobob
ola bilar.

Mohz xoyali situasiyanin oyunun funda-
mental xiisusiyyati kimi miioyyan edilmosi Vi-
gotskinin yanasmasini klassik oyun nazariyyalo-
rindon asaslt sokilda forglondirir. Moktabagodar
yasda meydana ¢ixan goriinon va semantik sa-
honin fargliliyi usaga xayali situasiya yaratmaga
imkan verir ki, bu da oyun faaliyyati {igiin avoz-
siz sortdir: erkon yasda olan usaq sozii bir seylo
six birlogdirir; semantik saha ilo goriinon saho
arasinda uygunsuzlugun geyri-miimkiin oldugu
gortinon dayarlor kimi geyd edir. Fikir asyadan
ona goro ayrilir ki, taxta parcast kukla rolunu
oynamaga baslayir, cubuq ata cevrilir, qaydalara
uygun horokat asyanin 6ziindon deyil, fikirdan
miloyyon olunmaga baglayir. Bu, usagin real,
konkret bilavasito vaziyysto miinasibatinds belo
bir inqilabdir, onu biitiin shamiyyati ilo qiymot-
londirmak ¢otindir. Usaq bunu dorhal etmir. Bir
seydan bir diisiinconi qoparmaq usaq ti¢iin oldug-
ca ¢atin bir isdir. Oyun buna kecid formasidir.

D.B. Elkonin gostarir ki, oyun va har sey-
don avval rol oyunu comiyyatin tarixi inkisafi
zaman1 sosial miinasibatlor sisteminds usagin
yerinin doyismasi naticesindo yaranir. Oyunun
Ortaya ¢ixmasi noticasindo omok bdlgiisiiniin
miirokkob formalari vo usagin mohsuldar amays
calb edilmasinin geyri-mimkiinliiyliniin aradan
galxmasinin naticasidir. Rol oyununun meydana
¢ixmasi ilo usagin inkisafinda yeni, moktobago-
dor dovr baglayir.

D.B. Elkonin rol oyununun yaranmasi
ti¢tin ilkin sortlori adlandirdi:

1) harokatlorin subyektdon ayrilmasi vo
umumilasdirilmasi;

2) usaq torafindon formalasmamis (aydin
ifado edilmis funksiyasi olmayan) obyektlorin
basqalarinin ovozi kimi istifads edilmasi;

3) 6z harokatlorinin boyiiklarin harokatlo-
rindon ayrilmast;

4) 6z harokatlorini boyiiklorin harokatlori
ilo miigayiso etmak va onlart miiayyon etmok;

5) boyiiklorin horakatlori zoncirinin usaq
torafindon 6z harokatlorinds tokrar istehsali.

Elkonin, hamginin, usaq oyununun inkisa-
finin dord soviyyesini miioyyon etmisdi, bunlar
asagidaki parametrlords forglonir: oyun harokot-
lorinin xarakteri, oyun rolunun xisusiyyatlori,
oyunun inkigafinin mantiqi, gaydalara miinasibat.

Oyun, usagin siiurunun inkisafinin on va-
cib monbayi, davranisinin 6zbasinaligi, miioy-
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yan rollarin qaydalarinda sabitlonmis boytiklor
arasinda miinasibatlorin - modellosdirilmasinin
xiisusi bir formasidir. Miiayyan bir rolun icrasi-
n1 6z lizorine gotiiran usaq onun qaydalarini rah-
bor tutur, impulsiv davranisini bu qaydalarin ye-
rina yetirilmasins tabe edir. Oyunun motivasiya-
st bu faaliyyatin hoyata kegirilmasi prosesindo-
dir. Oyun, hamginin, hekays vo mozmunu vur-
gulayir. Mozmun, oyunda usaq torafindon tok-
rarlanan boyliklor arasindaki miinasibatlordir.
Oyun, adoton, qrup xarakteri dasiyir. Oynayan
usaqlar grupu hor bir fordi istirak¢iya miinasi-
botdo toskilat¢t prinsip kimi ¢ixis edir, usagin
tizorino gotirdiiyii rolun yerina yetirilmasinag
icaza verir va doastak olur.
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Usaq oyunlarinin taskilinda psixo-pedaqoji asaslarin rolu

Problemin aktualligl. Usaq oyunlarinin tos-
kilinin pedaqoji osaslar1 nozars alaraq torbiyaci daha
Somarsli miihit yarada bilor. Hor yas qrupuna uygun
oyun ndviiniin se¢ilmasi maggalo vo bagea miihitini
daha da somoarali voziyyato gotirir. Oyun miihiti
usaqlar ti¢iin tokca aylonco miihiti deyil, hom do &y-
ronmo miihiti olmalidir. Bu da mohz oyunlarin togki-
linin pedaqoji osaslari ilo tomin olunur.

Problemin elmi yeniliyi. Magalods moaktabs-
godor yasl usaqlarin oyun prosesindo faaliyyatinin
taskilinin pedaqoji osaslar1 miioyyanlosdirilmisdir.

Problemin praktik ahamiyyati. Mogalodon
bu ixtisas tizro tohsil alan tacriibagi tolobolor, torbi-
yacilar va tadgiqatgilar somorali istifade eds bilarlor.
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