Giinel Cingizxan qizi Muradova

UOT 372.881.11

Giinel Cingizxan quzi Muradova
falsafa doktoru programi iizro doktorant
Baki Doviat Universiteti
https://orcid.org/ 0000-0002-9325-7774

AZORBAYCAN DIiLi DORSLORINDO OYUNLARDAN iSTIFADONIN
OHOMIYYOTI VO TOTBIQI YOLLARI

T'onens Yuneusxan 2vizer Mypaooesa
OOKMOpaum no npocpamme 0OKmMopa Guiocopuu
bakunckuii ['ocyoapcmeennwiii Yuusepcumem

SHAYEHHUE U IPUMEHEHHUE UT'P HA YPOKAX
A3EPBAUKAHCKOTI'O SAA3bIKA

Gunel Chingizkhan Muradova
00KMOpaHm no npozpamme 00Kmopa uiocoghuu
Baku State University

IMPORTANCE AND APPLICATION OF GAMES
IN THE AZERBAIJANI LANGUAGE LESSONS

Xiilasa. Mogalodo sagirdlorin saristoli gonc kimi miiasir comiyyatin tolobatin1 6dayon insan kapitali kimi
yetismasinin dars prosesinds kegirilon foallagdirma oyunlarinin tasiri, onlarin mahiyyati va funksiyalar1 haqqmn-
da molumat verilmisdir. Foallagdirma oyunlarin talim prosesinds usaqglarin hom fiziki, hom do idraki aktivliyina
tosiri diggeto gatdirilmis, bazi oyunlar tosnifatlandirilmigdir. Talim zamani istifads olunan oyunlarin névlari vo
oyun texnologiyalarina diggat yetirilib. Eyni zamanda, Azarbaycan dili darslorinds tacriibadon kegirilon oyun
texnologiyasinin mazmunu, strukturu vs kegirilma gaydasi, iimumilikda tosnifati geyd olunub.

Agar sozlar: dars prosesi, idraki aktiviik, sagird, faallasdirma oyunlar, intellektual, didaktik

Pe3srome. B cratse mpencraBieHa HHGOpMaIKs O BAMSHUM aKTHBALMOHHBIX UIP Ha mpolecc odyue-
HUS, UX CYIIHOCTH U (QYHKIMSIX B Pa3BUTUHU yYalIUXCS KaK KOMIIETEHTHOH MOJIOJIEKH, KaK 4eJIOBEUYECKOrO
KaIuTasa, OTBEYAIOIIero 3alpocaM COBPEMEHHOTO obmiecTBa. BeieneHo BIHMsSHUE aKTUBAIIMOHHBIX WP Ha
JBUraTeJbHYIO M TO3HABATENbHYIO aKTHBHOCTbH JIeTeH B mpolecce oOydyeHHs, NIPOBeAeHa Kiaccu(uKaims
HEKOTOPBIX Urp. OCHOBHOE BHUMaHKE B O0YYEHUH YACISUIOCh BUIaM HCIIONB3yEMBIX HTP U UTPOBBIM TEXHO-
sorusiM. Ilpu 3TOM OBbUIM OTMEUEHBI COJlep)KaHHe, CTPYKTypa M MpaBuUjla UTPOBOM TEXHOJIOTMH, MPAKTH-
KyeMO Ha 3aHATHUSX 0 a3epOaiPKaHCKOMY SI3bIKY, a TAK)KE KJIACCU(UKALS B [IEJIOM.

Knwouesvie cnosa: yuebuwiti npoyecc, no3HasamenvbHas OeAmenbHOCHb, VUEeHUK, aKMUBAYUOHHbIe
uepbl, UHMENNeKMyanibHble, OUOAKMUYECKUue

Summary. The article provides information about the impact of activation games in the teaching process,
their essence and functions in the development of students as competent young people as human capital that meets
the needs of modern society. The impact of activation games on children's physical and cognitive activity in the
learning process was highlighted, and some games were classified. The training focused on the types of games
used and game technologies. At the same time, the content, structure and rules of the game technology practiced
in the Azerbaijani language classes, as well as the classification in general were noted.
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Azarbaycan dili darslarinda oyunlardan istifadanin ahamiyyati va tatbiqi yollar:

Foal tolimin asas sortlorindon biri sagirdle-
rin har zaman 6yronms moévqgeyinin mohkom-
londirilmasidir. Sagird har zaman kosf edon to-
rof olmaqla miisllim ona yol géstaran, istigamot
veran torof olmalidir. Miuosllim funksiyalaria
(inkisafetdirici, tohsillondirici, tarbiyslondirici)
digget yetirdikdo biz bunu miisahido edirik.
Sozsiiz ki, bu vazifalor bir-biri ilo garsiligh sla-
goadadir va agar talim prosesi diizgiin qurulubsa,
miiallim bu vozifasinin 6hdasindan biitovlikds
galo bilar.

Umumtohsil miiossisasinin - mogsadlori
dovlatin, camiyyatin, ailonin moktab qarsisinda
goydugu miiasir bilik vo bacariglara yiyalon-
mokdoan slave, usagin potensialinin iizo ¢ixaril-
masi va inkisaf etdirilmosi, 6ziini inkisaf etdir-
mok vo oziinli tokmillosdirmak ti¢iin samarali
tisullara sahib olmasi, miistoqil soxsiyyat kimi
formalagmasina sorait yaradilmasidir. Miasir
todris Gsullarinin  mixtalifliyindon interaktiv
olanlar aparici kimi toklif olunur. Bu iisullar, di-
gorlori kimi, sagirdlordo demak olar ki, biitiin
osas kompetensiyalarin formalasmasina komok
edir. Todrisdo interaktiv metodlarin istiinliik
togkil etmasi basqalarmin tam konarlasdiriimasi
demoak deyil, yalniz onlarin istiinliik toskil et-
mosini sortlondirir. Interaktiv tolimin mahiyyaoti
ondan ibaratdir ki, tohsil prosesi els togkil olu-
nur ki, demak olar ki, biitiin sagirdlar talim pro-
sesina calb olunur, onlar bildiklorini va diisiin-
diiklorini dark etmok va oks etdirmok imkani al-
do edirlor. Sagirdlorin 6yronma, tadris materiali-
n1 manimsamo prosesinda birgs faaliyyati 0 de-
mokdir Ki, har kos 6z xtisusi fordi tohfasini ve-
rir, bilik, fikir, foaliyyot metodlar1 miibadilosi
aparilir. Bu cohatlori nazors alaraq talim prose-
sinin bir istigamat {izro aparilmasi yolverilmoz-
dir. Darsin monoton tonlarda getmasi, ancaq
dorsin kegirilmosi miisbot cohato gatirib ¢ixart-
mir, ona goro do dors prosesinds oyunlardan,
foallagdirma texnikalarindan, eyni zamanda,
elektron resurslardan istifado etmak hom darsdo
monotonlugu aradan galdirir, hom do sagirdlarin
sixilmagini qarsim alir. Ustalik, bu, xeyirxah-
l1iq va qarsiligh destok miihitinds bas verir ki, bu
da noainki yeni biliklar aldo etmays imkan verir,
hom do idrak faaliyyatinin 6ziinii inkisaf etdirir,
onu omokdasliq vo amokdashigin daha yiiksok
formalarina g¢evirir. Sagirdin 6zlintidork va 6zii-
niiinkisafina kdmok edir. Usaqlar oyun zamani
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miisahido etdiklori vo basa diisdiiklori foaliyyati
tokrarlayirlar. Ona gora do bir ¢ox alimlarin fik-
rina gora, oyun sosial faaliyyat novii, sosial tac-
riibanin monimsanilma formasi, inkisaf edon
miirokkab gabiliyyatlordon biridir.

Oyun anlayisina nazor saldigda, bu feno-
men haqqinda nazori magamlara digqst yetir-
mok lazimdir. Oyun timumislok bir anlayisdir.
Folsofo, pedagogika vo psixologiyada “oyun”
termini haqqinda miixtolif sorhlor mévcuddur.
Y. Heyzinga “oyun koniillii olaraq gabul edilon,
lakin miioyyan zaman vo mokan daxilinde mac-
buri gaydalar1 olan vo magsada xidmat edon
mosguliyyet noviidiir”  fikrini qeyd edib.
A.S. Vigotski va A.N. Leontyev insan foaliyys-
tinin 3 asas noviinii gqeyd etmoaklo onu oyun, to-
lim, omak olaraq miayyonlogdirmislor ki, bu
faaliyyat novlari do bir-biri ilo slagalidir. Oyun-
larin yaranmasi vo moagsadi haqqinda pedaqoji,
psixoloji adobiyyatlarin tohlili gostorir ki, usaq-
lar bu proses zamani inkisaf edorok 6ziinii dork
edir, mogsadlor miioyyanlsdirirlar.

Alman psixologu K. Qross 19-cu oasrdo
oyunu sistemli sokildo Gyronmays cohd etmis,
oyunlart davranig moktabi adlandirmigdir. O,
hesab edirdi ki, oyun hansi xarici va daxili moti-
vasiyani miiayyan edirso-etsin, usaqlar {igiin ho-
yat moktobina ¢evrilmalidir. O, oyunu insan
davraniglari ilo tanis olmaga imkan veron “ibti-
dai moktob adlandirirdi”.

Oyunun parlag tedqgiqatgist D. B. Elkonin
hesab edir ki, oyun sosial xarakter dasiyir vo
birbasa doymadir vo boyiiklor diinyasinin oks
olunmasina yo6nsldilmigdir. Oyunu “sosial mii-
nasibatlorin arifmetikas1” adlandiran Elkonin
oyunu miiayyan marhalada bas veran faaliyyat
Kimi, zehni funksiyalarin inkisafinin aparici for-
malarindan biri vo usagin bdyiiklor alomini 6y-
ronmasi yollart kimi sorh edir [1, s 166].

Oyun hayat praktikasinda sabit va yenilik-
ciliyi tokrarlayir va buna gora do sabitliyin oyu-
nun qaydalart vo konvensiyalart ilo doqiq oks
olundugu bir faaliyystdir — onlar sabit ananalori
Vo normalari ehtiva edir vo oyun qaydalarinin
tokrarlanmasi oyun qaydalarini yaradir. Bir ¢ox
oyunlarda “realin funksiyas1” ya otraf miihitin
sortlori soklindo, ya da osyalar — aksessuarlar
soklinds, ya da oyunun Ozliniin intriqasinda
movcuddur. A.M. Leontyev siibut etdi ki, usaq
onun Ug¢iin birbasa olgatmaz olan daha genis
realliq dairasini yalniz oyunda monimsayir.
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Usaglar ti¢iin oyun onlarin sosial yaradici-
ligimin sferasi, onun sosial vo yaradic1 Gziini
ifado etmosi iiglin sinaq meydangasidir. Oyun
son doaraca informativdir vo “usaga onun hag-
qinda ¢ox sey deyir.

Oyun basar modaniyyatinin unikal feno-
meni, onun manbayi va zirvasidir. Basqa heg bir
foaliyyatds insan oyundaki kimi 6ziiniin unut-
ganlig, psixo-fizioloji, intellektual gabiliyyatlo-
rinin ifsasin1 niimayis etdirmir. Oyun usagin bii-
tiin hoyat movgelarinin tonzimlayicisidir. Oyun
moktabi eladir ki, onda usaq. eyni zamanda ham
sagird, ham do mollimdir.

Oyunlarin tohsilvermo imkanlar1 ¢oxdan
moalumdur. Hals orta asrlords bir ¢ox pedagog-
lar tolim prosesinds oyunlardan istifadonin so-
marasindan bohs etmisdir. Bunlarda J.J. Russo,
I.H. Pestalotsi oyunda “usagin sorbost foaliyys-
tini” gérmiis vo hesab etmislor ki, oyun vasitasi
ilo onu hoyata hazirlamaq olar. Y.A. Komenski,
oyunun dyranmada rolunu geyd edarok yazirdi:
“Moktaba oyuna talosdiyiniz kimi talasin [4, s.
223]. Oyun nozariyyasina shomiyyatli baxisi
K.D. Usinski, P.D. Lesqaft vo b. gotirmisdir.
A.S. Makarenko gati sokilda gostarirdi ki, miial-
lim rohbarliyindon asili olaraq oyunlar tarbiyo-
edici vo dyradici cohatdon ohomiyysto malikdir.
O, geyd edir: “Oyun usagin yalniz meydangada
gqacmasindan ibarot deyil, onun hoyatinin hor
dogigasinda miiayyan daracadas rol oynamali, to-
xayyiiliinii, fantaziyasini, inkisaf etdirmolidir,
Ozliniitasavviiretma, 6ziinii boyiik gérmok imka-
n1 vermalidir” [5, s. 431].

G.A. Lyapina [6, s. 65] bilavasito dorsin
torkib hissasi olan vo asason dors materialinin
dorinlosmasine vo mdohkamlonmasina  xidmat
edon didaktik oyunlara aiddir. Pedaqoji Ensiklo-
pediyada geyd olunur ki, didaktik oyunlar ogli
torbiyanin on tasirli vasitslorindon biridir. Di-
daktik oyunlar sagirdlorin otrafdaki hoyatin ob-
yektlari vo hadisalari haqqinda biliklarini aydin-
lagdirir, ixtiraciligini, nitqini inkisaf etdirir, oxu-
mag1, saymagi dyradir.

Pedaqogikada oyunlara miixtolif harokot-
lor vo dors formalar1 daxildir. Oyun, digor fo-
aliyyst formalarindan forqli olaraq, 6ziinomox-
sus xisusiyyatloro malikdir. Oyun anlayisini
todgiq edoan O.S. Qazman geyd edir ki, oyun fo-
aliyyatdir, “ilk novbada, subyektiv, shamiyyatli,
xo0s, miistaqil vo koniillii (istoys bagl); ikincisi,
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real foaliyyatds analoqu olan, lakin geyri-fayda-
11 va geyri-harfi goxalmasi ilo forglonir, tigiincii-
sli, har hansi1 bir badon funksiyasinin vo ya gox-
siyyot xiisusiyyatlorinin inkisafi ti¢iin kortabii
Vo ya siini sokildo yaranir, nailiyyatlori moh-
komlondirir va ya stressi aradan qaldirir.

Oyun miiallimls sagirdlarin va sagirdlarin
0z aralarinda didaktik garsilighi slagesinin uni-
versal formasidir. Oyun soklinds verilon inter-
aktiv masqlor vo tapsiriglar 6yronma motivasi-
yasini vo dorso getmok istoyini artirir. Sagird
foalliginin yiiksok saviyyasi, demok olar ki, ho-
miso koniilli sokilda, macburiyyst olmadan vo
cox tez olds edilir. Praktik tocriibalords oyunla-
rin tolim prosesine tothiginin shomiyyatini siibut
edir. Foallagsdirma oyunlart ¢oxdur vo miallim
yaradiciligindan vo pedaqoji tocriibanin verdiyi
imkanlardan asili olaraq onlarin sayini artirmaq
mimkiindiir. Ancaq digqget yetirmoli magam
oyun zamani 6yranilon materialin ciddi va darin
gavranilmasi bas vermolidir. Oyun miiayyan bir
problemin anlasilmazligina gotirib ¢ixarmamali,
tolobolor Gyronilon materialin miirokkabliyi ilo
hopdurulmali vo 6yranma prosesinin tokco ma-
ragli oyun olmadigini basa diismalidirlor.

Forgli oyun novlarinin — isgiizar, rollu
oyun, didaktik tshsil problemlorinin halli tigiin
istifadasi fonn todris prosesi zamani1 miixtaliflik
gatirir, bu fonni 6yronmak {igiin miisbat motiva-
siyanin formalagmasina sobob olur. Oyun tolo-
balorin todris prosesinds foal istirakini stimul-
lagdirir va hatta on passivlori do shato edir. Eyni
oyun bir ne¢a funksiyaya xidmot eds bilar. Oyu-
nun funksiyalarmi V.V. Petrusinski asagidaki
Kimi agiqlayir:

1. Oyranmo funksiyasi — iimumi tohsil ba-
cariq veo bacariglariin inkisafi;

2. Oylanca funksiyast — sinifds alverisli
atmosfer yaratmaq, dorsi darixdirici hadisadon
maraqli macaraya gevirmoak;

3. Kommunikativ funksiya — tolobalori ko-
mandada birlogdirmok, emosional slags yaratmag;

4. Relaksasiya funksiyasi — intensiv mosq
zamani sinir sistemino Stressin Sobob oldugu
emosional gorginliyin aradan qaldirilmast,

5. Psixotexniki funksiya — insanin fizioloji
vaziyyatini daha samorali foaliyysto hazirlamaq
bacariglarinin formalagmasi, boyiikk hacmds in-
formasiyanin moanimsonilmasi tigin psixikanin
yenidan qurulmasi;
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6. Inkisaf edon funksiya — fordin ehtiyat
imkanlarmi aktivlesdirmok {igiin soxsi keyfiy-
yatlorin harmonik inkisafi;

7. Hayat vaziyyatlorinin oyun modellarin-
do soxsiyyatin tohsil funksiyast — psixo talim va
psixokorreksiyasi.

Oyunlarin miixtolifliyi onlarin tasnifati
problemini yaradir. Oyunlar1 qruplasdirmaq
liclin osas se¢mok iiclin miixtolif yanasmalar
var. O.S. Qazman, fikrimizca, problemin biitiin
spektrini oks etdiron oyunlarin tosnifatina asagi-
daki yanasmalar1 qeyd edir:

— fordin inkisafi vo torbiyasi baximindan
(zehni, oamok, estetik torbiyoys tohfo veran
oyunlar);

— yas yanasmasi (moktobagodor usaqglar,
kicik moktablilor, yeniyetmolar, orta moktob sa-
girdlori tigiin oyunlar);

— istifado olunan materiala goro (sifahi,
movzu);

— mokanda (qapali mokanda, saytda);

— realligin oks olunmasi xarakteri ilo (rep-
roduktiv, yaradici);

— sosial-psixoloji yanagma (kiitlavi, grup,
fordi oyunlar);

— idaroetmo yanasmasi (spontan vo peda-
qoji nazaratda);

— Mmoangayina gora — usaqlarin 6zlori toro-
findon icad edilmis oyunlar, havaskar (pulsuz)
Vo xalq va ya elmi pedaqgogika ilo usaqlar ticiin
yaradilmis oyunlar (xalq, pedaqoji oyunlar, o
cimlodon didaktik vo todris prosesini tomin
edan) [7, s. 121].

O. N. Krlova 0z todqigatinda didaktik
oyunlara girmoys imkan veracok otrafli tosnifat
tohlilina forgli yanagsma verir. O qeyd edir ki,
oyunun reallagdirilmasi yolu doyisdirici vo kom-
munikativ foaliyystdir. Bu foaliyystlorin hoyata
kegirilmosi yollarinda vo onlarin motivlorinds to-
bii va siini oyunun forqi tizs ¢ixur. [8, s. 130].

Tohsil prosesinds oyun texnologiyalari
asagidakilara boliiniir:

1) Foaliyyat néviino gora: fiziki (motor),
intellektual (zehni), amok, sosial, psixoloji.

2) Pedaqoji prosesin xarakterino goro:
1. todris, tolim, nozarot, iimumilosdirmo; 2. Id-
rak, tohsil, inkisaf; 3. reproduktiv, mohsuldar,
yaradict; 4. kommunikativ, diagnostik, karyera
rohborliyi, psixotexniki.
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3) Oyunun texnologiyasinin tabistino g6-
ra: mévzu, siijet, rol oyunu, isgiizar, toglid.

Digor odabiyyatlarda oyunlari: 1) sujetli;
2) rollu; 3) didaktik; 4) integrativ; 5) agli va s.
olmagla qruplasdirirlar.

Tolim prosesinds kegirilon oyunlari tahsi-
lin magsad vo vazifalori, davranig formasi, tos-
Kili tisulu, miirokkablik, istirak¢ilarin say1, dore-
casi ilo xarakteriza olunur. Bels ki, istirak¢ilarin
komiyyat torkibino géro oyunlar fordi vo ciit,
qrup, kollektiv boliiniir. Hoyata kegirilma xarak-
terino vo formasina gors oyunlar mévzulu mo-
bil, rollu oyun, oyunlar — intellektual yariglar vo
S. ilo forglonir. Oyunlarin togkili tisuluna goérs
kompiiter, imitasiya-modellosdirma, yazi tipli
olur. Goriilon harakatlorin miirokkablik daraco-
sina goro sado vo miirokkab oyunlar, icra miid-
dotino goro kegici vo uzunmiiddatli oyunlar
forglondirilir. Movcud olan miixtolif todris
oyunlart onlardan darsin, demak olar ki, har bir
morhalasinds — sorgu kegirarkon vo materiali ev
tapsirigr kimi birlogdirarkon va ya iimumilosdi-
rici doars kegirmak {iglin bir se¢im kimi istifado
etmoys imkan verir.

Umumi gotiirdiikdo biz oyunlar foallagdir-
ma oyunlar1 Kimi totqigq edacayik. Foallagdirma
oyunlarint tohlil etdikdon sonra bu oyunlari:
1) Idraki aktivliyi inkisaf etdiron oyunlar vo
2) Motivasiya yaradan oyunlar olmagla 2 grup-
da birlagdira bilarik bilarik. Foallasma oyunla-
rindan “Ilk oyun”, “Sogan qabig1”, “Domino”,
“Yasillagan agac”, “Balig tut”, “Kim daha diq-
gotlidir”, “Anaqram”, “Giil lagayi”, “Miisahi-
ba”, “Goz baglama”, “Korlanmis telefon”, “Giz-
li gabiliyyat”, “Horiimgak toru”, “Basini qaldir,
dostum” va s. [9] adlarii ¢oka bilorik. Oyunla-
rin hor birini nozordon kegirdikdo hor birinin
hom sagirdlori aktivlesdirdiyini vo foal idraki
maraga istiqamatlondiyini, hom do mévzunu da-
ha darindan va havaslo 6yranmalarins tokan ver-
diyini goririk. Diger oyunlardan “Miisahiba
yolu ilo tamishq”, “Dolasdirilmis zancirlar”,
“Yerlorini doyisin”, “Atom vo molekullar” va s.
adlart gqeyd edo bilorik. Bu oyunlar darslords
motivasiyan1 artirmaga xidmat edir.

Diinya tohsil tohsil proseslorino nozor sal-
digda burada da talim prosesinds miixtalif oyun-
larin kegirilmoasini miisahidos edirik. Bu oyunlar-
dan “Golin biliyi 6ziimiiz aldo edok™, “Hall et-
moys davam edin”, “Oxsarliglar vo farglor”,

105



Giinel Cingizxan qizi Muradova

“Sohv tapin”, “Mani tantym”, “Zoncir” tolim
prosesindo materialin daha yaxsi monimsonil-
masini tamin edir. “Ovg¢u”, “Go6zatgi”, “Oli qu-
tuda”, “Giilmo oyunu”, “Q!argidali”, “Yatan xo-
ruz”, “1, 2, 3, 4 Boom”, “3 balaca quzu”, “ Lob-
ya sobatini tap”, “Kim gizlotdi”, “Sincab va
qoz”, “Gorma”, “Kim yoxdur?”, “Giizgi”, “Do-
dagoxuma”, “Boyii vo balacalas” vo b. adlarini
geyd eda bilarik ki, bu oyunlar sagirdlarin foalli-
gina xidmat edir. [10] Bazi oyunlar: tasnifatlan-
dirarken goriiriik ki, bu oyunlar sagirdlords idra-
ki aktivliyi inkisaf etdirir. Misal {i¢tin: “Holl et-
moaya davam edin” oyununda sagirdlor miioyyan
vaxt orzinds bir-birino ardicilligla tapsiriq yaz-
dig1 kagiz otiiriir, sagirdlor bu tapsirigi hall et-
molidir. Bu zaman miiollim gostaris olaraq tap-
siriq suallarinin movzu ilo olagadar olmasini
tapsirmalidir. Oyunun moaqsadi sagirdlorin dig-
gotinin vo sarigtaliliyinin artirilmasint  tomin
edir. “Sohv tapin” oyunda “Sads”, “miirokkab”
anlayislarin1 birlogdirmok, sagirdlorin diggatini
inkisaf etdirmok, tez, diizgiin tapmaq vo yanlis
gorarlart rodd etmok bacarigini inkisaf etdir-
mokdir. Oyun tigtin materiallar: Sads vo miirok-
kob anlayislarin adlarinin geyd olundugu 5-6 So-
tirdon ibarat kartlar.

“Moani taniyin” — bu oyundan Azarbaycan
dilinds ilkin anlayislar1 6yronmok, birlosdirmok,
farglondirmak, diqgsti va vizual yaddasi inkisaf
etdirmoak tigiin istifado oluna bilor. Miiollim 16v-
hodo miixtalif ndv anlayislarin adlarini yazir vo
dord oyuncgu arasinda bu anlayislar boliisdiiriir.
Oyungular 6zlorine bir komanda segir vo verilon
anlayislart uygun anlayislar gqeyd edirlar, verilon
miiddat orzindo anlayiglar1 ardicilhigla yerino
yetirirlor va yekunlasdiran komanda qalib olur.

“Zoncir oyunu” — Sagirdlorin tofokkiirtinii
aktivlosdirir, lazimi hallori yollarin1 dyranmays,
daha yaxsi navigasiya etmoyi Oyradir. Oyun
ticlin material: movzu ilo bagli sézlar zonciri ya-
zilmasi is varaglori. Sinifdoki sagirdlor koman-
dalara boliiniir (variantlara géro daha yaxsidir).
Birinci masadaki usagqlar, liderin amri ilo varago
movzu ilo bagli miioyyon bir anlayis yazir vo
varaqi ikinci masadaki sagirdlara verirlor. Bun-
lar birinci adi bitiron horfdon baslayaraq basqa
elementin adinin yaninda yazmalidir Vo s. On
uzun zancir s6zii olan komanda qalib galir.

Yaxsi1 planlasdirilmis vo yaxst diisiiniilmiis
istirak¢1 0yronmo metodologiyasi imkan verir:
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— Sagirdlors yeni bacariqlarin praktiki tot-
biqi tizorinds diistinmays imkan vermak;

— Sagirdlori materiali daha darindon dork
etmayas havaslondirmok;

— Sagirdlara bir-birlorina miisbat vo kon-
struktiv tosir gostormak imkani vermak;

— Sagirdlari tolimat va dostok tamin etmok
ii¢lin tolimatc¢1 kimi formalasdirir;

— Sagirdlarin faaliyyatinin naticalorini tos-
dig etmok vo tanimag;

— Sagirdlorin miiayyan bir magsads yaxin-
lasdiglarini hiss etmalarini tomin etmok;

— Sagirdlori isi yerino yetirmok {iglin baca-
riglarini inkisaf etdirmoayo tosviq edin.

Oyun darsinda biliklor méhkamlanir va
dorinlasir, asas funksiya harokatda 6yronmakdir
Vo sagirdlorin oyun foaliyyati real foaliyysto na
godar yaxindirsa, idrak effekti bir o qadar yiik-
sok olur. Oyun bir sira tohsil problemlarini hall
etmoays imkan verir:

— davranig bacariglarinin formalasdiriimast;

— nitq bacariglarinin inkisafi;

— linsiyyat qurmagi dyronmak;

— idrak maragmm vo idrak foaliyyatinin
inkisafi;

— zehni funksiyalarin va gabiliyyatlorin in-
Kisafi.

Yuxarida gostorilon oyun névlorini Azar-
baycan dili darslorinin tadrisinds istifado etmok-
lo mozmun Xatlorinin icrasin1 daha rahat yerino
yetira, eyni zamanda, darslorin, xiisuson matnlo-
rin vo gaydalarin 6yranilmasinin daha olverisli
formalarin1 yaratmis olariq. Homginin, oyunla-
rin foallasdirma oyunlart vo idraki aktivliyi inki-
saf etdiron oyunlar soklinds qruplagdirdigimiz
ticlin hom moévzularin dyranilmasinds, hom do
sagirdlorin dors prosesinds yogunluglarinin ara-
dan qaldirilmasi, stimul verilmasi {igiin istifado
eds bilarik.

Oz tocriibbomdo istifado etdiyim “Rosmi
tamamla” oyununu qeyd edirom. Oyunla bagl
resurslar: sabatlor, arxasi sakilli rangli kartogka-
lar, xurcun. Oyunun qurulusu: sagirdlor qruplara
boliiniir, se¢ilmis mévzudan va qrup sayindan
asil1 olaraq sobatlor 16vhonin garsisina qoyulur.
Sobotloro adi yazilan hissalora uygun olaraq
rongli kartlar xurcunda qarisiq sokildo gruplar
arasinda paylanilir. Oyun baslandiqda sagirdlor
verilon vaxt arzinds 6z xurcunlarinda olan qari-
s1q sozlari uygun sabatlors yigirlar. Vaxt bitdik-
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don sonra sabatlordoki rosmli, rongli sokillor
16vhads pazl formasinda birlosdirilir. Ogor s6z-
lor diizgiin se¢ilibsa, rosm tam alinacaq vo Kko-
manda qalib olacaq. Bu oyunu biz Azarbaycan
dili darsinin tadqiqatin aparilmasi marhalasinds
miixtalif dil qaydalarinin 6yradilmasinds istifa-
do etmokls, maksimum 15 doqige vaxt sorf edo
bilorik. Amma oyunlar1 sado oyun formasinda
keciririkso, 5 dogige vaxtla kifaystlonmak olar.
Eyni zamanda, oyun diqqoti hafizo proseslarini
quvvatlondirir, homginin sagirdlords aktiv sokil-
do analizetms va naticayagoalmo funksiyasini ye-
rina yetirir.

Goriirik ki, Azorbaycan dili darslarinds
oyunlardan istifads sagirdlarin bu texnologiyaya
olan talobatim1 géstorir. Istifads olunan texnologi-
yaya miisbat miinasibat yaradir. Oyunlarla kegiri-
lon dors digor dors formalarindan daha samarali
natica verir. Azarbaycan dilinin tadrisinds inter-
aktiv texnologiya kimi oyun metodu tadris prose-
sindo daha genis sokilda, tistalik, sistemli sokilda
deyil, ayri-ayriliqda totbiq edilmalidir. Yalniz

9dabiyyat:

miixtolif oyun vaziyyatlorinin sistemli moagsad-
yonlii istifadosi hom usagin soxsiyyatinin asas
keyfiyyatlorinin dayisdirilmasinds, ham ds tahsil
faaliyystinin  somoraliliyinds vo timumiyyatlo,
Oyronmada miiayyan naticalar vera bilar.

Problemin aktualh@g ondan ibarotdir Ki,
miiasir comiyystin mévcud standartlar1 moktabdon
miixtolif kompotensiyalara malik sagird yetisdiril-
moasini tolob edir. Ona gora do tolim prosesinin so-
morali notico vermoasi tigiin dars prosesindo miixtalif
metod vo texnikalardan istifads edilmasi zoruridir.
Bu texnikalardan biri do oyun texnikasidir ki, moga-
lodo oyunlarin moagsadi, ndvlari, kecirilmo gaydala-
rina diggat yetirilib.

Problemin elmi yeniliyi. Oyun texnikasindan
istifado etmokla, (xiisusan Azarbaycan dilinin tadri-
sindo) sagirdlorin idraki aktivliyini inkisaf etdiro vo
sarigtali gonclorin yetismasina nail ola bilarik.

Problemin praktik ahamiyyati. Mogalo
oyunlara olan baxislar vo miixtalif oyun novlori
geyd olunub ki, praktikada bu oyunlardan istifads et-
mok Azorbaycan dili doarslarinin, homginin, digar
darslorin somarasini artirar.
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