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DIDACTIC GAMES IN PRIMARY SCHOOL AS A MEANS OF INCREASING
THE EFFECTIVENESS OF MATHEMATICS LESSONS

Xiilasa. Riyazi foaliyyot zamamn induksiya vo deduksiya, imumilosdirmo vo konkretlogsdirmo, tohlil vo
torkib, tasnifetmo vo sistemlosdirmoe, miicarradlosdirms vo analogiya kimi aqli mithakimos tisullarindan isti-
fado olunur ki, bu da sagirdlorin montiqi tofokkiiriiniin inkisafini siiratlondirmaklos yanasi, digqgstin, hafizonin
Vo nitqin inkisafina komok edir. Basqa s6zlo, riyaziyyatin todrisi metodikasi biitiin tadris marhalalorinds riya-
ziyyatin tolimi ganunauygunluglarini 6yranir. Riyazi metodlarin didaktik islonilmesi vo moktob riyaziyyat
kursuna daxil edilmasi ds riyaziyyatin todrisi metodikasinin inkisafina xidmat edir.

Agar sozlor: riyaziyyat, didaktik oyunlar, tafokkiir, sagird, idrak, nozori diisiinca, empirik diistiinca,
timumilasdirma, naticacixarma.

Pe3rome. B nporiecce MareMaTHYeCKON JEATENBHOCTA UCIIOIB3YIOTCS METObl YMCTBEHHOTO MBIIILIE-
HUS, TAKUE KaK MHIYKIUS U IeAyKIHs, 0000IIeHNEe U KOHKPETU3AIUs, aHAJIU3 U CUHTE3, KJIaCCU(UKAIIVS U
cucreMaTtu3aius, abCTpakusg U aHAIOTHS, KOTOPbIE HE TOJBKO YCKOPSIOT Pa3BUTHE JIOTHYECKOT'O MBIIILIE-
HUS yYaIIUXCsl, HO TaKKe IMOMOTaloT pa3BUBAaTh BHUMAaHWE, IAMATh U pedb. Jpyrumu croBamu, METOIUKA
00yueHHUs] MaTeMaTHUKE M3y4yaeT 3aKOHOMEPHOCTH O0YUYCHHsI MaTeMaTHKE Ha BCEX dTanax oOydueHus. Jumak-
TUYeCKasl pa3pabd0TKa MaTeMaTHYECKUX METOAOB M MX BKIFOYEHHE B IIKOJBHHBIA KypC MaTeMaTHKU TaKKe
CIOCOOCTBYIOT Pa3BUTHIO METOJIOB OOYUCHHUST MaTeMaTHKe.

Kntouegvle cnosa: mamemamuka, OudakmuuecKkue uzpbl, MbluLleHUe, YYeHUK, NO3HAHUe,
meopemuyeckoe MblulieHue, IMNUPUIEcKoe mblulieHue, 000oueHue, 861600.

Summary: In mathematical activity, such methods of thinking as induction and deduction,
generalization and concretization, analysis and synthesis, classification and systematization, abstracting and
analogy are used to accelerate the development of students' logical thinking. In other words, the mathematics
teaching methodology examines the regularities of teaching mathematics at all stages of teaching. The
didactic development of mathematical methods and inclusion in the school mathematics course also
contributes to the development of mathematics teaching methods.

Keywords: mathematics, didactic games, thinking, student, cognition, theoretical thinking, empirical
thinking, generalization, inference.

Riyaziyyat dorslorindo didaktik oyunlar dosini inkisaf etdirir, amokdasligi artirir, sinif
noinki sagirdlori calb edir, hom do diisiindiiriir, yoldaslarinin maraqlar1 ilo hesablasmagi Syradir.
sagirdin mistaqilliyini, tosobbiiskarligini va ira-
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Ibtidai siniflards didaktik oyunlar riyaziyyat dorslorinin samaraliliyinin artiridmast vasitasi kimi

Moktabin ilk illarinds riyaziyyat an ¢otin
Vo bazi usaqlar tigiin sevilmoayan bir fonn halina
galir. Bu, bazi sagirdlarin halo do analiz, sintez,
imumilasdirmo, miigayiso etmok, tasnif etmok,
farglondirmak kimi zehni foaaliyyatin kifayst go-
dor inkisaf etmomis funksiyalarina malik olmasi
ilo olagodardir. Sagirdin miivaffagiyyatlo Oyra-
dilmasi tiglin avvalca onlarin 6yranmo foaliyye-
tino maragini oyatmag, onlar1 calb etmok, aktiv-
losdirmak lazimdir. Movzuya maraq oyatmagin
an tasirli vasitalorindon biri didaktik oyunlardir.

Darsdo oyun texnikalarinin hayata kegiril-
mosi asagidaki asas istigamatlordo bas verir: di-
daktik magsad oyun soklinda qoyulur; tahsil foa-
liyyoti oyunun qaydalarina tabedir; todris ma-
teriali vasito olaraq istifados olunur, didaktik ve-
zifoni oyuna geviron tohsil foaliyyatino rogabot
elementi daxil edilir. Didaktik tapsirigin ugurla
yerina yetirilmasi oyunun naticasi ilo baglidir.

Oyunla masgul olan usaqlar proqram mate-
rialint daha asan Gyranirlor, miioyyoan bilik, ba-
cariq va vardislara yiyalonirlor. Buna gora do oyun
moasqlarinin riyaziyyat darsina daxil edilmosi, 6y-
ronma prosesini maraqlh edir, usaqlarda son ohval-
ruhiyys yaradir, materiali monimsamakda ¢atinlik-
lorin 6hdasindan galmoys kdmak edir, yorgunlugu
aradan galdirir va diggoti saxlayir.

Didaktik oyunlarin shomiyyati:

sagirdlorin 6yronmayas maragi shamiyyatli
daracada artir;

dors daha parlag, emosional olur;

dyronmak iiglin miisbot motivasiya forma-
lagir;

kontillii diqqgat inkisaf edir, somaralilik artir;

komandada islomok bacarig1 formalasir.

Todris prosesindo oyun texnologiyasinin
yeri va rolu, oyun va 6yronma elementlarinin
birlosmosi asason miisllimin pedaqoji oyunlarin
funksiyalarin1 vo tosnifatini dork etmosindon
asilidir.

Idraki foaliyyatin tobiotino goro didaktik
oyunlar1 agsagidaki qruplara aid etmok olar:

Sagirddan icra foaliyyati tolob edon oyun-
lar. Bu oyunlarm kémayi ilo usaglar models uy-
gun harokatlor edirlor (adadi ifadslor gixarin, bir
naxis diizaldin, buna banzar bir rogem ¢okin)

Horokatin  tokrarlanmasimi  tolob  edoan
oyunlar. Hesablama bacariqlarint inkisaf etdir-
mok mogsadi dasiyir ("Riyazi baliq¢iliq", "Labi-

rint", "Zirvoys neco ¢atmaq olar", "Pancarani
doldur", "Gaminin gedisatin1 tayin et")

Axtarts vo yaradiciliq elementlori olan
oyunlar ("Dairovi nimunslori topla”, "Riyaziy-
yat tirtillar1")

Istifado olunan materialin tobiotine géro
didaktik oyunlar sorti olarag osyalar, stoliistii
oyunlar va s6z oyunlarina boliiniir.

Didaktik oyunlar funksiyasina goro 3 yera
boliiniir: 6yradici; yoxlayict; imumilosdirici.

Sagirdlor oyun zaman yeni bilik, baca-
riq va Vardislar alds edarsa vo ya oyuna hazirla-
sarkon onlar1 alds etmok macburiyystinds olar-
sa, demali, oyun Oyradici xarakterlidir.

Oyunun didaktik magsadi avvallor oldo
edilmis biliklori tokrarlamaq, méhkomlondirmak
Vo yoxlamaq olarsa, bu, yoxlayict oyunlardir.
Belo oyunlar1 dars prosesinds aparmagq tigiin har
bir sagirdin miiayyan riyazi biliys ehtiyaci vardir.

Umumilosdirici oyunlar bilik vo bacarig-
larin inteqrasiyasini talob edir. Belo oyunlar fon-
lararasi alagalorin qurulmasina komok edir.

Didaktik oyunlar kollektiv, gruplarla va
fordi formalarda aparila bilar.

Dars ti¢iin hor hansi bir didaktik oyun se-
corkon asagidaki suallar tizorindo diistinmak
lazimdir:

Oyunun moagsadi nadir?

Hoyata kegirilorkon hansi bacariq vo gabi-
liyyatlor formalasacaq?

Oyun zamani hanst tohsil mogsadlori ho-
yata kecirilir?

Moanim sinfimdoki sagirdlor {igiin bu oyun
miimkiindiirmii?

Biitiin usaqlar oyunda barabaor istirak edo-
cokmi?

Dorsda didaktik oyun kegirmak {iglin qrup-
lar avvalcadan elo miiayyanlosdirilir ki, har grup-
da hom giiclii, ham do zoif dyronma gabiliyyati
olan sagirdlor daxil olsun. Har grupa masul bir
soxs tayin edilir. Bir gayda olaraq, bu, yaxsi
Oyranma imkanlart olan vo ya qrupun isini togkil
edo bilon an miitogokkil bir sagird olmalidir.

Bir ne¢o oyundan niimunslors baxag.

Oyun "Bali. Yox"

Lovhodo misallar verilir. Mosalon, 4+6;
8+3; 4+5; 7+3; 9+4; 5+6; Misallarin cavablari
olan kartlar gostorilir. ©gor kartda gostorilon
rogom misalin cavabidirsa sagirdlor xorla "Bali"
deyirlor, cavab sahvdirso "Xeyr" deyillar.
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"Canli Riyaziyyat"

Biitiin sagirdlora 0 -dan 9 -a gador nomra-
lonmis kartlar paylanilir. Miisllim misali oxuyur
Vo sual verir: “Bu misalin cavabi kimdir?”. Mi-
salin cavabi olan Karta sahib olan sagird ayaga
galxir va ya olini qaldirir.

"Kim daha cald, kim daha dogrudur?!"

Hor qrupa 0 -dan 9 -a godor odod dosti
paylanir. Niimunolor verilir. (4 x 4; 9 x 2 vo ya
40: 4 vo s.) Cavablar iki rogomli oldugundan
misallarin cavabi olan usaqlar Lévhanin garsisi-
na ¢ixmalidirlar. Masalon, 4x4 misalinin cavabi
1 vo 6 rogamlari olan sagirdlor 16vhaya ¢ixib 16
rogomini diizoeltmalidirlor. Hor bir misal {igiin
cavabi tez vo diizgiin tamamlayan qrupa bir xal
verilir. ©n ¢ox xal toplayan qrup qalib galir.

"Ciitiinti tap"

Lovhoado misallar yazilir. Hor siradan 1 sa-
gird novba ilo 16vhays gedir. Tapsiriq sagirdlora
ovvolcadon izah olunur: sual isaralorinin yerino
elo rogomlor yazin ki, dogru barabarliklor alnsin.

9 x4 =247,42: 6 =2-7, 716 - 44 =2-?; 27 +
27 =7-?

Bunlar sagird faaliyyatini stimullasdiracaq
riyaziyyat dorslorindoki foaliyyatlordon yalniz
bir neg¢osidir. Yuxarida tosvir olunan vozifalori
yerina yetirorkon sagirdlor diisiiniir, miigayisa
edir, tohlil edirlor va bu biliyin daha méhkom va
stiurlu moanimsanilmasine komok edir.

Problemin aktualligi: Didaktik oyunlar sa-
girdlorin diinyagériisiiniin  geniglonmasine, onlarin
dorketma qabiliyyatlorinin artmasina, gazanilms
biliklori tocriibado totbigetmo bacariglarinin forma-
lasmasina zomin yaradir.

Problemin elmi yeniliyi. Oyun prosesinds sa-
girdlor 6zlori do forgina varmadan miixtalif tapsirig-
lar1 yerina yetirir, todgigat¢1 rolunda ¢ixig edirlar.
Miigayiss edir, miixtalif amallori va tapsiriglar yeri-
no yetirir, sifahi hesablamalar aparir, masalo-misal
hall edirlor.

Problemin praktik ahamiyyati. Oyunlardan
istifado etmoklo Gyrotmok vo ya dyranmak o qadar do
sado masalo deyil, amma dars prosesi ilo ayl-anceni
birlogdirarak, har bir dorsdo bayram ohvali-ruhiyyasi
yaratmaqla onun samaraliliyini artirmaq olar.

9dabiyyat:

1. Azorbaycan Respublikasinda tohsilin inkisafi lizro Dovlot Strategiyasi. “Azorbaycan miiollimi”,

2013, 25 oktyabr.

2. Makarenko, A.S. Secilmis pedaqoji asarlori. Baki: “Azarbaycan moktobi” jurnalinin nosri, 376 s.

3. T'opxun, AL (rm. pen.). Poccuiickas memarormyeckas sHuumkioneans. -Mocksa: Haydanoe
n3aaTenscTBO: bonbmas Poccuiickas suimkmoneavs, -1993.

4. Kyxopa, W.B. Jlunaktndyeckue WUrpsl HA ypoKax aHrimiickoro si3bika // [lepBoe ceHTAOpSI.

AHrnuiickui a3eik, -2006. -Ne 7. - 40 c.

5. IMnaxe, XK. Bonpoce! nicuxosioruu [Tekct]. -Mocksa: [legaroruka, -1988, -400 c.

E-mail: mahmudova.gunay1191@gmail.com
Raygilar: ped.ii.f>1s.dok A. Bakirova
ped.ii.f21s.dok 9. Garayev

Redaksiyaya daxil olub: 28.09.2021.

92 Research Papers of the Institute of Education of the Republic of Azerbaijan, Volume: 88, Number: 5, 2021



