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PLAY-BASED LEARNING IN PRIMARY CLASSES
SIGNIFICANCE AND FORMS

Xdilasa. Inkisaf etmis diinyada, siiratli hoyat, texnologiya tohsilds do yeniliyi vacib edir. Bozon dyron-
mo prosesi sagirdlor (¢lin yorucu va maraqgsiz gorinir. Bu problem ibtidai siniflordo xiisusilo movcuddur.
Miasir tohsil kurikulumu ilo bagli miizakiralors sagirdlarin foaliyyatlori, sagirdin tonqidi, yaradici diistincasi-
nin inkisafi, inamli olmasi, goalocak is sahalarinds ugur gazanmasi va nece 8yrandiyine amin olmagq tgln hall
yollar daxil edilmolidir. Ragomsal tadris proqramina kegidi aragdiran bir ¢cox moktoblor geyd olunan massls-
lori osas gotiirorok miixtolif holl yollar1 miioyyonlosdirirlor. Oyronma prosesini oyunlarla dostoklomok belo
hall yollarindandir. Artiq miiasir talimds oyunlarla 6yranmo gox 6namlidir.

Acar soOzlar: ibtidai sinif, sagird, oyun oasasii talim, muasir talim, motivasiya, tolim prosesi,
intellektual saviyya

Pe3tome: B pa3zButoM Mupe MHTEHCUBHAS HM3Hb U TEXHOJIOTMH JIETIA0T MHHOBAIMK BaKHBIMHU B 00pa3o-
BaHuM. [lopoii mporiecc 00y4eHHs KaxKeTcsl yJaIMCsl yTOMUTEIbHBIM U HEMHTEPECHBIM, 0COOEHHO 3Ta Mmpobiie-
Ma IIPUCYTCTBYET B HadaJbHBIX Kiaccax. OOCYKIEHHUs KacaTelnbHO KYPUKYIyMa JOJDKHBI BKJIIOUaTh PEILCHMUS,
00ecCIeYnBalOIINe YYaCTHE YUAIUXCS B IIKOIBHOMN JIESITENIFHOCTH, Pa3BUTHE KPUTHIECKOTO U TBOPUECKOTO MBIIII-
neHus1, popMUpOBaHUE YBEPESHHOCTH, JOCTHKEHUE YCIEX0B B Oyayieli podeccun 1 00yueHHe TOMy, YeMy OHU
yuarcsa. MHOTHe€ ILIKOJIbI, PACCMaTPHUBAIOLINE BO3MOKHOCTD I€pexoa Ha IU(POBYI0 yueOHYyIO IIporpaMmy, orpe-
JETSIOT PAa3IMYHbIE PEIICHNUS, OCHOBAHHBIC Ha YIOMSHYTBIX ITPOOIeMax, OMHAM M3 KOTOPBIX SIBIISICTCS TTOIEPHK-
Ka y4eOHOTo Tpoliecca ¢ ToMomIpio urp. O0ydeHne 4epe3 Urpbl OYeHb BaKHO B COBPEMEHHOM 00pa30BaHMH.

Knioueswie cnosa: nauanvhvie K1accol, y4eHuK, o0yueHue Ha OCHo8e uzp, UHMepaKmusHoe obyueHue,
Momusayus, y4eoHvlll npoyecc, UHMEeLLeKMYalbHbll YPOBEHb

Summary. In the developed world, fast life, technology makes innovation important in education.
Sometimes the learning process seems tiring and uninteresting for students. This problem is especially
present in primary classes. Discussions about the modern education curriculum should include solutions to
ensure that students engage in student activities, develop critical and creative thinking, develop confidence,
succeed in future careers, and learn how they learn. Many schools investigating the transition to a digital
curriculum are determining various solutions based on the mentioned issues. Supporting the learning process
with games is one of such solutions. Learning through games is very important in modern education.

Key words: elementary school, student, game-based learning, interactive learning, motivation,
learning process, intellectual level
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Oyun asasli 6yronmo tarixan, asrlor bo-
yunca 0yronmo vasitasi kimi istifado edilmisdir.
Holo orta osrlords strateji tofokkiri 6yranmak
uclin sahmat oyunundan istifado olunurdu va
Prussiyali zabitlorin strategiyasini  dyratmok
uclin 1812-ci ildo “Kreigsspiel” oyunu ixtira
olunmusdu. Horbi strategiya xaricinds artiq
1800-ci illorin ortalarinda Fredrix Frobel on
moshur “Usaq Baggas1” (Kindergarden) konsep-
tindo oyun vasitasi ilo 6nomli fikirlori var idi.

Oyun asasli 6yronmonin asas konsepsiyasi
tokrarlama, ¢atinliklari dof etmo, ugursuzluq vo
mogsadina ¢atmaq Ugln vacib olan todrisdir.
Miasir dovrds IKT imkanlarindan istifado edo-
rok video oyunlarinin niimayisi do oyun vasitosi
ilo Oyranmonin on vacib yollarindan biridir.
Oyun zamani proses Oyronilon mévzuya ssasla-
nir Vo sagird an ¢atin saviyyalori kega bilons go-
dor ustaliq gazanir. Bu konsepsiya tadris prose-
sinda do cox effektlidir. Oyronmo prosesi foaliy-
yato uygunlagdirilir. Naticodo passiv 0yronma
0z yerini aktiv dyronmoya verir.

Oyun asasli dyronmonin ohomiyyati ¢ox-
dur. Ibtidai siniflords oyunlarla 6yronme marag-
11 va aylancali olur. Bu dyranmo prosesini yad-
dagalan vo motivasiyali edir. Oyunlar qazanila-
caq tocribani tohlil eds bilir va tacriibs alds et-
moya kdmok edir. Oyunlar sohv etmo imkanini
tomin edir vo sohv etmoklo sagirdloro problemi
hansi sokildo basqga yollarla Oyranmoys istiga-
motlondirir. Bir ¢ox oyunlar I-1V siniflor dgin
strategiya vo problemin hall bacariginin inkisa-
fina nail olmaqg Ugun toskil edilir. Oyunlar sa-
girdlora problemloara forgli perspektivlords ya-
nagmagi Oyradir vo strategiya tortib etmoys ko-
mok edir. Oyunlar sagirdlorin birga islomalarini
vo bir-biri ilo Unsiyyst qurmagimni tosviq edir.
Qrup oyunlar1 vo onlayn oyunlar sagirdlarin bir
araya goalmasina sabob ola bilir. Oyunlar sagird-
lorin 6ziinii inkisaf etdirmoloring, 6z bacarigla-
rint vo Mmolumatlarini artirmaga komok edir.
Oyunlar saviyyas, tasdigqlomo vo mikafatlandir-
ma sistemi toklif edir. Bu iso sagirdlori daha ¢ox
islomoys Vo 6z bacariglarini inkisaf etdirmoyo
suratlondirir. Bir ¢ox oyun ibtidai sinif sa-
girdlorinds sosial bacariglarin inkisafina yardim
edir. Oyunlar onlara bir-biri ilo yardimlagmag,
birlikda ¢alismagi vo komanda uzvlori ilo birgs
horokat etmoyi Oyradir. Oyunlar ibtidai sinifds
todris olunan ayri-ayr1 movzularda bohranlt mo-

Ibtidai siniflarda oyuna asaslanan talimin shamiyyati va formalar:

gamlarda praktik todgiqat aparmaq ti¢iin sagird-
lara gox kdmak edir. Bu sokilda Gyranilon bilik-
larin onlara goalocokds 6z tocriibalarinin tatbiq
edilmasini daha da asanlasdirir.

Oyun osasli  dyranmonin motivasiyali,
keyfiyyatli olmasi {igiin tabii ki, Oyradonlarin do
pesokar olmasi vacib sortlordon biridir. Dars
zamani oyun asasli dyranma talimi ils bagli mo-
dern tohsil prinsiplorini ilk dofo totbiq edon soxs
John Amos Comenius (Jan Amos komenski)
adli bir Cacovali torbiyagi filosof idi. O, XVII
asrin avvallorinds 8yranmso prosesini oyun va
maraqli tocriibolor osasinda aparmigdir. Come-
nius 1658-ci ildo yazdig1 “Orbis Pictus” adl ki-
tabinda bu fikirlori otrafli sokildo togdim edorok
dyronmonin toskilindo bazi Usullar tovsiys et-
misdir. Kitabin “Oyunla alagali hissasi” an ¢ox
mustagil oyun vo tolim metodologiyalarina hasr
edilib. Orbis Pictus tohsilin maraqli vo oyun
osasli olmasi fikrini toskil edon bu kitabda sa-
girdlori dyronmoani ayloncali vo tosirli etmok
liclin oyunlarin neco totbiq olunmasi ti¢iin prak-
tik tolimatlar vermisdir.

Ibtidai siniflordo dors deyan mioallimlorin
tolim prosesinds tothiq edacayi asas oyun mo-
gamlari: rongli sokillor vo diagramlardan istifa-
da: Oyranilon movzularin tatbigi torafinin gic-
londirilmasi tiglin  sokil vo diagramalar c¢ox
onamlidir, ayloncali hekayo vo nagillar: Gyran-
moni hekays vo muxtalif noévlii nagillarla slagoe-
landirmak, har bir mévzuda praktik tocriiba: na-
zoriyyani praktik tocribalorlo birlogsdirmok va
tolimi maraqgli vo ayloncali hala gatirmak, mus-
toqil dyronmo oyunlart: Sagirdlorin mustaqil 0y-
ronmolarine imkan vermok vo 0z fikirlarini inki-
saf etdirmoalorina nail olmag uglin onlayn oyun-
lardan istifad.

Oyunlarla 6yronmo ibtidai sinif sagirdlo-
rindo ugursuzluq tgiin tohliikasiz bir muhit to-
min edir. Ozbarlomays osaslanan tohsil avazino
onlar sinaqlar vo sahvlor ilo Gyranirlor. Ibtidai
siniflordo asagidaki oyun formalarini, vasito vo
texnologiyalarini tatbiq etmok olar:

“Minecraft Education Edition”- Belo
oyunlardan biri elm, texnologiya, muhandislik
Vo riyazi biliklora asaslanan “ Microsoft” sirko-
tinin amokdashig ilo sagirdlarin pulsuz faydala-
nacagi “Minecraft Education Edition”, qisacasi
“Minecraft” oyunudur. Bu oyunu oynayarkon
sagirdlords kodlasdirma bacariqlari, alqoritmik
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distinco vo proqramlasdirma bacariglar1 forma-
lagir. Sagirdlor bu platforma vasitasi ilo muxtalif
fonlor Uzrs 6z oyunlarini yarada bilir, sinif yol-
daslar ilo amokdasliq eds bilirlor. Bu programi
pulsuz olarag aldo etmok G¢tn misllim vo sa-
girdlor www.video.edu.az portalinda “Minec-
raft” kecidindon istifado edorok geydiyyatdan
kega bilarlar. “Minecraft” oyununu 6zalliyi odur
Ki, 0 hom tok, ham do qrup halinda oynanila
bilon bir oyundur. Bu oyun hom do usaqlarin ya-
radicihigini, problem hall etmo bacarigimi vo
tosobbiis qazanmagq fligiin yaxs1 bir asas toskil
edir. Oyun onlara blok va resurslar idars etmayi,
ingsa etmoyi, omoaliyyat etmayi Oyradir. Hom do
tohliikasizlik vo planlagdirma gabiliyyatini inki-
saf etdirmoyo kdmok edir. Bu oyunun asason
I11-1V sinif sagirdlori ilo aparilmasi magsadauy-
gundur. Ona gors ki, usaqlar oyun zamani saya-
hat etmayi, grupla amokdasliq etmayi dyranirlar.

Oyranmani aylancays cevir — Kahoot.
Kahoot sinifdo bilik yarisi toskil etmok Ugun
istifado edo bilacoyiniz maraqli saytlardan biri-
dir. Xususi ilo formativ giymotlondirmo zamani
istifado oluna bilacok bu sayt usaqlarda dorss
gars1 boylik maraq yaradir. Muoallim avvalco ka-
hoot saytinda oyunu hazirlayir vo oyunu pro-
yektor vo ya elektron 16vho vasitasi ilo niimayis
etdirir. Sagirdlor telefon vo ya kompiiter ilo 16v-
hoadaki kodu yazib, oyuna qosulur va bir — birls-
rino qars1 yargirlar. Suallar 16vhodo, cavablar
IS0 usaqglarin qurgularinda goriiniir. On tez vo an
cox duzgilin cavab veran sagird (komanda ) daha
cox xal toplayir va galib olur.

Ragamsal vatandashq — Ragomsal vaton-
dasliqg texnologiyanin vo internetin dlzgin,
mogsadyonlil vo tohllikasiz sokildo istifado
etmok Ugln tolob olunan anlayislarin vo bacarig-
larin macmusudur. Basgqa sozlo ragomsal vaton-
dasliq texnologiyadan diizgiin istifadoni muoay-
yan edan normalar va standartlardir. Giinimuz-
da bir ¢ox maktoblor 6z “Ragamsal vatondasliq”
strategiyasini hazirlayir vo sagirdlori erkon yas-
larda talab olunan bilik va bacariglarla toamin et-
moaya calisir.

“Qarisiq” oyranma va elektron dyran-
ma — Texnologiyanin inkisafi va tohsilds tatbiq
edilmasi ilo ortaya ¢ixmis bu anlayislar miixtalif
formada izah olunur. Elektron dyronmo todris
programinin ragomsal resurslardan istifado et-
moklo ¢atdirilmasidir. Bu zaman &yranan istani-

lon yerdon ragemsal qurgu —kompiiter, planset
vasitosi vo internet olagosi ilo bitin tohsil
resurslarina ¢ixis alds edir vo tohsil alir.Qarisiq
O0yronmo zamani iso anonavi formada bag verir.

Progqramlasdirma va robototexnika —
Robototexnika vo proqramlagdirma har gin
daha ¢ox populyarliq qazanan tohsil trendlorin-
don biridir. Sagirdlarin problem holletms, yara-
dic1 vo tongidi tafokkirlorini, komanda soklinds
islomok bacariglarini inkisaf etdirmok Ugln tod-
ris olunan bu darslords muxtalif oyun tipli,
usaqlar ti¢lin maraqli resurslardan, usaqlarin yas
Soviyyasino uygun robot qurgulardan istifado
edilir.

Oz qurgunu gatir! — Texnologiyanin ¢ox
slratlo doyisdiyi vo “kdhnaldiyi” Ggln tohsil
muossisalori boylk moblogds vosaitlor xarclo-
mok macburiyystinds qalirlar. Sagirdlorin 6z
qurgularindan moaktobdo 6yronmo tgun istifado-
sina icazo vermoklo bazi muossisalor bu xarclor-
don azad olurlar. Eyni zamanda sagirdlor istor
evdan istorsa do moktabdon kompiiterds islaring
davam etmok imkani alds edirlor.

Kibrit ¢coplari ila riyaziyyat — kibrit ¢op-
lari ilo toqdim olunmus riyazi — mantig masaloa-
lorini hall edilmasi ibtidai siniflordo an ¢ox tot-
big olunan oyun formasidir. Bu togdimatda
muollif torofindon hazirlanmis 40 miixtalif ni-
munani sagirdlor nozardon kegirir vo 0zlori sor-
bost olaraq istifads edo bilirlor. Tapsiriglar: yeri-
no yetirmok ftigiin sagirdlordon bazon kibrit ¢o-
plnl go6tirmok, bozon ddndormok, bazon iso
yerini doyismok talob olunur. File-Download —
PPT omri ilo kibrit ¢oplori ilo bitév togdimati
komputers yiklayarok daim istifads etmak olar.

Edu-Gaming platformalar1 — moktob sa-
girdlori Giglin tohsil oyunlari toklif edon platfor-
madir. Mutoxassislora interaktiv talimatlar ha-
zirlamagq tigiin imkan yarardir.

Artirilmis realliq — AR texnologiyasi sa-
girdlara 3D tolimat vo gostaricilor taqdim edo-
rok olageni artirmaga komok edir.

Virtualhq — VR tocriibasi 3D muhitinds
dyronma Vo totbiq etmo imkanlari yaradir. Mo-
salon, tarixi hadisalori yasamaq va ya simuliya-
siya oyunlari.

Oyun bazh talimat — Oyunlari tohsil prose-
sino olava etmok, tolaboalor va sagirdlorin maragh
Va interaktiv sokilda Oyranmasini tamin etmok.
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Mobil tatbiglar — tohsilo xlsusi tatbiglor
toklif edon mobil platformalar. Talabalorin Oy-
ronmasini har yerds va har zaman davam etdir-
malarina kOmak edir.

Simulyasiya alatlari — tohsil mdhitinds
simulyasiya alotlori istifado edorok sagirdlor
mixtalif mévzularda praktiki bacariglarini inki-
saf etdiro bilorlar.

Bu vasitalor tohsil mihitinds oyunlasdir-
ma prinsiplarini totbig etmok G¢ln somorali vo
maraql1 bir yol toskil edir.

Qeyd olunan oyuntexnika formalarinin
totbiqi Ucun ilk névbads pesokar Gyradanlar va
muhit soraiti olmalidir. Oks halda bu oyunlarin
effekti olmaya bilar. Tahsil sisteminds doyisik-
lik homiso long gedir. Bir torafdon, doyisikliyin
yavas olmas1 yaxsidir, ¢iinki bu, tam sinagdan
kecmomisdon tohsildo yarana bilocok fasadlarin
garsisini almaga komok edir. ©ks torafinds su-
rotlo doyison texnologiya diinyaya cavab ver-
mok Ugiin long bir sistem meydana gotirir. Bu
nisbati artirmagin asas yolu kurikuluma sistemli
yanasmani doyigsmokdir. Hatta rogomsal alatlor
totbiq edon on inkisaf etmis moktablorin bels
ke¢mali oldugu uzun bir yol var.

Oyun asasli talim avvaldon uygunlasmaq
t¢lin qurulmusdur. Biitiin dars ili arzinds oyun
daha effektiv bir 0yronmao vasitasi olaraq sianir
va tonzimlanir. Yeni molumatlar ortaya ¢ixdiqda
Vo ya tohsil yanasmalar1 doyisildikds, oyun on-
lara uygun olaraq doyisdirilo bilor. Oyunlara
hotta mioallimlorin sagirdlora nazarst etmasinoe
imkan veran monitoring tohlili vasitalori do da-
xildir. Belaliklo oyun galacok yenilomalaro uy-
gun doyisdirils bilar.

Forgli yanasmalarin vo moagsadyonli to-
limlorin birlogsmoasi eyni zamanda butlin tolim
Uslublarina uygundur. Sagird tohsil aldig1 sinif-
don asili olmayaraq, miixtalif oyuna miraciot
edo bilor. Oyunlar hotta genis mévzunu tok
oyunda da birloasdira bilor.

Oyronmo oyunlar1 miihitinde sagirdlor
ugursuz olsalar da, onda yenidon cohd edib
sohvlarindan dyrana bilarlor. ©zbarlomoya osas-
lanan tohsil avazins sagirdlor sinaqlar va sahvlor
ilo dyronirlor. Oyunlar onlara yeniliklori sina-
magq sansini verir.

Oyronmo yolu ilo tolim prosesi zamani
“Yiz dofo esitmokdonss bir dofo gérmak yaxsi-
dir” ifadasi gercokliya cevrilir. Oyun prosesi

Ibtidai siniflarda oyuna asaslanan talimin shamiyyati va formalar:

movzunun Vs izah edilon anlayiglarin sagirdlor
torofindon vizuallagdirilmasi, daha yaxsi dork
edilib vo uzun middst yaddaslarda galmasina
komok edir.

Tolim prosesinds oyunlarin totbigi Ugln
lazimi onlayn resurslarin olmasi da vacib sort-
lordan biridir. Muasir tolim tolob edir ki, todris
prosesi sinifdo yekunlagmasin. Miisllim sagird-
larin istonilon yerdan va istonilon zaman Gyrana
bilmalarini tamin etmolidir. Ona gors ki, sagird-
lorin texnologiyaya, interneto daha boylk mara-
g1 var. Onlayn resursdan istifado zamani sagird
evdan vo yaxud moktobdon bu resurslara daxil
olub milayyon tapsiriglari hall edir, darslori izlo-
yir. Onlayn resurslarin digor bir Ustlinltyu iso
oyunlagdirma tsullarina istiinlik vermalori vo
gucli motivasiya vasitalori olmalaridir.

Onlayn resurslardan istifado homginin sa-
girdin ugurlarmin vo naticalarinin izlonmasi
uciin, onun guclu vo zaif toroflorini agkarlamaq
ucln gozal vasitadir. Misllim sagirdin naticalo-
rini izloyarak, gucli vo zoif mogamlar: 6yrons-
rok sagirdo fordi yanasma imkani gazana bilar.
Onlayn resurslardan istifado etmok sagirdin bu
prosesdos tok gqalmamasi kimi basa diisiilmomali-
dir. Sagird daima miisllim vo valideyn nazare-
tinda olmali, dastoklonmalidir. Muoallim ilk ndv-
bads oyun bacariglarina uygun resurslardan isti-
fads edilmolidir. Valideyn isa sagirdo evdos bu re-
surslardan istifadoya kémoklik géstormali, sagir-
do evdo nozarat etmolidir. Bu prosesds valideyn
va miallim amokdasligi miihiim rol oynayr.

Olkomizds bu resurslardan istifado zamani
yaranan problemlordon biri dil problemidir.
Gunki belo resurslar oksor hallarda rus, ingilis
vo ya digor dillords olur. Lakin digar torafdon
sagirdin basqa dilds bu resurslardan istifads et-
moasi onun xarici dil biliklorinin inkisafina da 6z
kdmayini gostoracok. Miallim va sagirdlor foa-
liyyatin somorali olmasi {igiin asagidaki linklor-
don istifado edo bilarlor.

Problemin aktualligi. Oyunlardan istifadonin
usttnliklori: sagirdlarin dorsa motivasiyasini artirir,
mixtalif qurgular (kompiiter, telefon, planset) vasi-
tosi ilo qosulmaq vo oynamaq bacariqlarini inkisaf
etdirir, sado dizayni1 qurub, rahat vo asan Gyrons bi-
lirlor. Mixtalif nov suallardan istifads etmok miim-
kiin olur, suallar1 cavablandirmagq tgiin sokillardan,
videolardan istifade etmok mumkdiindur, oyun bitdik-
doan sonra program muollims detalli sokilda naticalo-
ri taqdim edir.
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Problemin elmi yeniliyi. Ibtidai siniflordo
informatika fonninin todrisi sagirdlarin digor fonlor-
do oyun vasitasi ilo 0yronma prosesini daha da asan-
lagdirir. Komputer izarindon oyunlar zamani tezlik,
effektivlik, rahatliq, program, komandalar vo amo-
liyyatin daxili sortlori Gglin Klaviaturadan istifado
bacarigi cox shomiyyatlidir. Sagirdlora Klaviaturadan
istifadoni dyratmok cuin mixtslif oyunlardan istifa-
do olunur. Bels oyunlardan istifads usaqlarda erkon

yaglardan suratli vo diizgiin yazmaq bacarigmin for-
malagmasinda shomiyyatlidir.

Problemin praktik shamiyyati. ibtidai sinif
sagirdlarinin asuds vaxtlarmi samarali tagkil etmoak,
aylonarak Gyronmoloari Uglin istifads eds bilacoklori
bir sira saytlarda riyaziyyat, tobist elmlori va ingilis
dilino aid maraqli oyunlar vo videolar yerlosdirilmis-
dir. Ibtidai sinif misllimlori bu saytlar1 sagirdloro vo
onlarin valideynlarino yOnlondirmaklo oyunlarla
tolim prosesini daha da somarali edo bilarlar.
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