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Xiilasa. Mogqalodos sagirdlorin tolim faaliyyatlorini yiiksaltmok iigiin istifado olunan didaktik oyunlar-
dan sohbat gedir. Qeyd olunur ki, didaktik oyunlar sagirdlsrin nitqinin inkisafinda, nitq qiisurlarinin aradan
galdirilmasi prosesindo asasli rol oynayir. Miasir tolim sagirdin maraq vo talobatlarina, bilik soviyyasing,
imkan va gabiliyyatlorino uygun togkil olunmali, dorsdo miixtolif xarakterli oyunlar aparmagqla idrak prosesi,
tofokkiir foallagdirilmalidir. Misllimin baladgi, istiqgamotlondirici rolu, diizglin qurulmus miinasibatlar tohsil-
alanlarin 6ziina inamini artirir, onu faallasdirir. Homginin geyd olunur ki, didaktik oyunlar sagirdlorin diinya-
goriisiiniin geniglonmasing, onlarin dorketma gabiliyyatlarinin artmasina, qazanilmig biliklori tacriibads tot-
bigetms bacariglarinin formalagmasina zomin yaradir.

Acar sozlar: didaktik oyunlar, cografiya, krossvod, rebus, tafakkiir, tohlil, 6yranma, motivasiya, bilik,
bacariq, vordis

Pe3tome. B cratbe paccMaTpuBaroTCs TUAAKTHYECKHE WTPHI, HCIIONB3YEMbIS IS aKTUBU3AINH yIeo-
HOHM JeSATENBHOCTH ydamuxcs. OTMEUYEeHO, YTO MUIAKTUYECKUE WTPHI UTPAIOT KIIOYEBYIO POJIb B Pa3BUTHHU
peuM yJamuxcs, B Ipolecce ycTpaneHus: peueBbix aedektoB. CoBpeMeHHOEe 00yUueHHUEe JODKHO OBITh Opra-
HU30BaHO B COOTBETCTBHUU C MHTEPECAMH U MOTPEOHOCTSAMHU y4allerocs, ypOBHEM 3HaHWH, BO3MOXKHOCTEHN U
CITOCOOHOCTEH, aKTUBU3UPOBATH TTO3HABATEIBHBIN MPOIECC U MBINUICHNUE ITyTEM MPOBEACHUS HAa 3aHATHUSIX
pa3IUYHBIX UTp. PyKoBoAIIAs, HAMIPaBIIAIONIAs POJb YUUTENS, HaJa)KCHHBIC OTHOIICHUS TIOBBIMIAIOT YBE-
PEHHOCThH yyamuxcs B ce0e, akTUBU3UPYIOT ee. Takke OTMEUaeTcs, YTO JUIAKTUYSCKHE WIPBI CO3/Ial0T
OCHOBY JIJISl PaCIIMPEHUsT MUPOBO33PEHUS YUAIIMXCS, TOBBIIIAIOT UX MBICIUTENBHBIE CIOCOOHOCTH, (hOpMH-
PYIOT YMEHHSI IPUMEHATD MTOTYICHHBIC 3HAHKS Ha MPAKTHUKE.

Knwouesvie cnosa: oudaxmuueckue uepwvl, ceozpaus, Kpoccgopo, pebyc, Mvluulenue, aHAIU3,
obyuenue, Momugayus, sHaHue, yMeHue, HagblK
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Summary. The article discusses didactic games used to enhance students' learning activities. It is
noted that didactic games play a key role in the development of students' speech, in the process of
eliminating speech defects. Modern training should be organized in accordance with the interests and needs
of the student, the level of knowledge, opportunities and abilities, the cognitive process and thinking should
be activated by conducting various games in the classroom. The teacher's guiding, guiding role, well-
established relationships increase the self-confidence of students, activate it. It is also noted that didactic
games provide a basis for the expansion of students' worldview, increase their comprehension skills, the

formation of skills to apply the acquired knowledge in practice.
Key words: didactic games, geography, crossword puzzle, rebus, thinking, analysis, learning,

motivation, knowledge, skill, habit

Daim doyison miiasir diinyada sagirds tok-
co fonn tizra bilik, bacariq v bacariglarin dyroe-
dilmasi deyil, ham dos onun yaradici faal soxsiy-
yat kimi formalagmasi 6n plana ¢ixir. Bu prob-
lemin hollinin tasirli vasitalarindon biri da sinif-
do oyun foaliyyotlorindon istifadadir ki, bu za-
man sagirdlorin idrak ehtiyaci vo yaradiciliq qa-
biliyyati formalasir vo tomin edilir.

Didaktik oyunlarin psixoloji va pedaqoji
xtisusiyyatlori:

1. Oyun zamani miiollim sinifde etimad
miihiti, sagirdlorin 6z gabiliyyatlorine vo qarsiya
goydugu mogsods catmasina inam yaratmalidir.
Bunun acar1 miisllimin xeyirxahligi, noazakati,
sagirdlorin harokotlorinin haveaslondirilmoasi vo
boyonilmasidir.

2. Miiollimin toklif etdiyi istonilon oyun
yaxs1 disliniilmoli vo hazirlanmalidir. Oyunu
sadolosdirmok tolob olunarsa, ayani vasitolordon
istifado etmok mogsadouygun hesab olunur.

3. Miisllim sagirdlorin oyuna neco hazir-
landigina ¢ox diqqotli olmalidir.

Didaktik oyunlar qisamiiddatli olur (10-20
daqigo) vo biitiin bu miiddst orzinds oyungularin
zehni faaliyyotinin azalmamasi vo tapsiriga ma-
ragin sonmomasi ¢ox vacibdir.

Cografiya dorslorindo tez-tez krossvord-
lardan, tapmacalardan, rebuslardan istifado olu-
nur. Onlar hom tadris materialinin ilkin yoxla-
nilmasi, hom sagirdlorin biliklorinin méhkom-
londirilmasi, ham da ev tapsiriglarinin yoxlanil-
masi liciin avozolunmazdir. Krossvord tortib et-
mok sagirdlorin biliklorini genislondirir vo do-
rinlogdirir, sagirdlords cografiyaya maragi inki-
saf etdirir.

Sosial uygunlasmanin an vacib vazifalo-
rindon biri moktablilords otrafinda olan insanla-
rin harakatlorini, xarakter xiisusiyyatlorini, soz-
lorini tohlil etmak vo qiymatlondirmok bacarigi-
nin formalagdirilmasidir. Miiollim insanda mdis-
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bot vo monfi cohotlori kosf etmoyi dyrotmoklo,
sagirdlords adekvat qiymotlondirmenin vo 6zii-
no hérmotin formalagmasina, otraf alomi vo ora-
da 6zlorini bilmasineg tohfs verir.

Hor bir miisllim dorslorinin maraqli, coalb-
edici va yaddagalan olmasini istayir. Elo do olur
ki, yaxst hazirlanmis dors gozlonilon noticoni
vermir. Cox vaxt buna sobob miiollimin dorsi
planlasdirarken sagirdlorin biliyini ¢ox qiymot-
londirmasi vo ya oksing, lazimi soviyyado qiy-
motlondirmomosidir.

Sagird ti¢lin oyun vacibdir, basa diisiilondir,
maraqlidir — bu, onun hayat tocriibasinin bir hisso-
sidir. Oyun zamani Gyranma qeyri-ixtiyari sokildo
bas verir, ¢iinki sagirdin biitlin digqeti biliyin mos-
nimsonilmasina deyil, oyuna yonaldilmisdir.

Miisllim oyun vasitosilo biliyi Otiirorok,
sagirdin tokco golocok maraqlarini nozors almir,
ham ds bu giiniin maraqlarimni tomin edir. Oyun-
dan istifade edorok miisllim tolim faaliyyatini 6z
rahatlig vo nizam-intizam qaydalarindan deyil,
sagirdin dyronmo ehtiyaclarina osaslanaraq tos-
kil edir.

Oyun cografi faktlarin, adlarin, tarixlorin,
obyektlorin adlarmin gavranilmasi prosesini da-
ha dinamik vo maraqli etmoys imkan verir.
Oyunda bilik tacriiba vasitasilo alds edilir. Sa-
girdlor materiali sadoco yadda saxlamir, onu
mixtolif rakurslardan nozordon kegirir, miixtalif
montiqi siralara ayirirlar.

Oyunun todris prosesi ¢argivasindo istifa-
dosi yeni bir hadiso deyil. Oyun faaliyyatin
movzu va sosial mozmununu, miinasibatlor sis-
temlorinin modellosdirilmasini, soxsiyystin for-
malagmast ticlin adekvat soraiti yenidon yaradir.

Oyun ananavi forma vo dyroanma tisullarini
tamamilo ovoz etmir; onlar1 rasional sokildo ta-
mamlayir, miioyyan bir dorsin vo biitiin todris
prosesinin maqgsad va vazifalorine daha somarali
nail olmaga imkan verir. Eyni zamanda, oyun sa-

Research Papers of the Institute of Education of the Republic of Azerbaijan, Volume: 89, Number: 3, 2022



Cografiya doarslarinda didaktik tapsirig-oyunlarin sagird tafakkiiriina miisbat tasiri

girdlorin tolim faaliyyotine maragimi artirir, idrak
foaliyyatinin bdyilimesini stimullasdirir ki, bu da
sagirdlorin daha ¢ox molumat almasina vo mo-
nimsamasine imkan verir, miixtalif situasiyalarda
tobii gorar gabuletma bacariglarinin manimsoanil-
masind komoak edir va tacriiba formalasdirir.

Oyun sagird vo miiallim arasinda miinasi-
batlori yaxsilasdirir, ¢linki oyun qarsiliglt geyri-
rosmi linsiyyati tomin edir vo hor ikisina soxsi
keyfiyyatlorini, xarakterlorinin on yaxsi toroflo-
rini agkar etmoyo imkan verir. Bu, oyun istirak-
cilarinin 6ziine hormotini artirir, ¢linki onlar
sozdon konkret iso kegmok vo 6z qabiliyyatlori-
ni yoxlamaq imkani1 olds edirlor. Oyun istirakgi-
larinin otrafdaki realliga miinasibatini doyisir,
namoslumluq qorxusunu aradan qaldirir.

Oyun idrak, praktiki, kommunikativ xa-
rakterli problemli vaziyyatlorin “zanciri” oldu-
gundan, yaradici foaliyyatin psixoloji ekvivalen-
tidir vo buna gora do sagirdin fordi tocriibasini
formalasdirir. Oyunun kollektiv zehni faaliyyo-
tin bilik vo bacariglarinin inkisaf etdirilmasi va-
Sitasi olmasi da slamatdardir (moahsuldar amok-
daslhq etmok, miizakirado 6z ndqteyi-nozorini
miibahiso edorak vo miidafio etmok va basqala-
rin tokzib etmok bacarigi vo s.). Eyni zamanda,
Ozliniitoskiletmo vo Oziinliidaroetma funksiyala-
rinin inkisafina tohfo verir, gorginliyi aradan
galdirir, miixtolif voziyyotlordo 6ziiniizii sina-
maga imkan verir.

Stibut edilmisdir ki, rollu vo simulyasiya
oyunlar1 todris metodlar1 bir sira mithiim tohsil
magsadlaring nail olmag: tomin edir:

— motivasiya vo maragin stimullagdiriimast;

— ovvollor alinmis molumatin manasini
forqli formada yadda saxlamaq vo giiclondirmok,

— bacariqlarin inkisafi: tonqidi diislince vo
tohlil, qorar gobulu, qarsiligh slage, linsiyyat,
molumatlarin  iimumilosdirilmosi, referatlarin
hazirlanmasi;

— sosial doayarlor (rogabat vo amokdaslq);
digor istirakgilarin maraqlarinin nozars alinmasi,
empatiya;

— Oziinliinkisafetdirmo vo ya digor istirakei-
lar sayasinds inkisaf: oyunda tolab olunan bacarig-
larin, liderlik keyfiyyotlorinin manimsanilmasi.

Oyunun komayi ilo sagirdlorin psixoloji
yorgunlugunu aradan qaldirmaq miimkiindiir.
Oyunlardan sagirdlorin zehni soylorini soforbor
etmok, onlarin togkilatciliq bacariqlarini inkisaf
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etdirmak, 0ziine intizam bacariglarin1 agilamagq,
sinifdo sevinc miihiti yaratmaq tgciin istifado
oluna bilar.

Oyuna viktorinalar, beyin firtinas1 ele-
mentlori daxildir. Oyun, demak olar ki, homisa
ragabatdir. Oyunlarda ragabat ruhu oyun istirak-
cilarmin faaliyyatini giymetlondirmak {igiin ge-
nig sistem vasitasilo aldo edilir.

Kollektiv is formasi oyunun osas iistiin-
liikklorindon biridir. Oyun, adoton, 5-6 noforlik
gruplarda igloyir. Oyunlarin ikinci {istlinliiyili on-
dan ibaratdir ki, kifayot qodor ¢ox sayda sagird
aktiv vo eyni vaxtda istirak edo bilor. Sagirdlo-
rin foallig1 miisllimin oyunda rolu va istirakin
minimuma endirir.

Oyunda istirak ovvolcodon masq tolab et-
mir, ona gora do oyun faaliyyatinin yeniliyi iti-
rilmir ki, bu da sagirdlorin oyundaki hadisolora
daimi maraginin monboyidir.

Oyun metodunun siiratli inkisafi onun di-
daktik hoyata kegirilmosinin miixtalifliyino so-
bab olmusdur. ©dobiyyatda masq oyunlari, rollu
oyunlar, didaktik, pedaqoji vo bir ¢ox basqa
oyunlarin tosviri var. Istonilon oyunun toskili
metodologiyasina agsagidaki addimlar daxildir:

1. Hazirhq (bir giindon bir ne¢a giina qo-
dor);

2. Osas (oyunun birbaga oynanmast);

3. Final (isgiizar oyunun sonunda sagirdlo-
rin imumilosdirdiyi notico).

Oyunda havaslondirmo sistemi miihiim rol
oynayir. Hovoslondirma oyungularin hor birini
aktivlesdirmoali, onlart hoyatdaki kimi horokot
etmoyo mocbur etmoli, ayri-ayri istirakcilarin
maraqlarini oyunun iimumi mogsodine tabe et-
moyi bacarmali, oyunun moqgsadino ¢atmaqda
har birinin soxsi tohfosini obyektiv qiymatlon-
dirmoali vo oyun komandasinin {imumi naticasi
oldo edilmolidir. Oyun tortib edorken onun
konkret istirak¢ilara vo sortloro uygunlasdiril-
masini da digqotls nozordon kegirmok lazimdir.

Toklif olunan oyun variantlarinin moaqsadi
maktoblilar iiclin ayloncali va yerina yetirilmasi
asan olmaqdir.

Oyun: “Tarciimaci”

Bu oyun terminlorin Syronilmasi zamani
yaxsidir. Miixtalif anlayislarin monimsonilmasi-
nin ¢otinliyi elmi dilin miirokkabliyi ilo miioy-
yon edilir. Cox vaxt sagirdlor monasini basa
diismodon toriflori yadda saxlayirlar. Oyun za-
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man1 sagirdlor elmi dildon olgatan dilo torciimo
etmoyo dovot olunur. Masalon: “Nisbi riitubot
1 m3 havadaki su buxarinin faktiki miqdarinin
miloyyon bir temperaturda miimkiin olan nisbo-
tidir, % ilo ifada edilir vo havanin su buxari ilo
doyma doracasini gostarir”.

oyun: “Ug taklif”

Miiollim qisa hekaya vo ya moatn oxuyur.
Sagirdlor dinlomali vo mozmunu ii¢ sads climlo
ilo catdirmalidirlar. Oyun ¢ox vacib bir bacarigi
inkisaf etdirmoys komok edir - osas molumati
vurgulamaq, homginin plan, xiilaso tortib etmok
bacarigi1 da formalasdirir.

Oyun: “Toxmin et kimdir, nadir?”

Sagirdlordon biri sinfi tork edir. Digor sa-
girdlor bir s6z diistiniirlor, masalon, “geyzer”.
Sinfi tork edon sagird igari ¢agirilir vo o, yoldas-
larinin hansi s6zii diistindiiklorini tapmalidir.
Bunun ti¢lin homin sagird sinif yoldaglarina sual
vermolidir. Ancaq onlara cavab yalniz bunlar
ola bilar: “bali”, “yox”, “gismon”. Oyunu daha
miitogokkil etmok ii¢clin miisllim cavabla yeni
sual arasinda bir dogigodon ¢ox kegmomasi
iiclin sortlor qoya bilor, hamginin cavablarin sa-
yin1 10-a godor mohdudlagdirmaq olar. Oyun sa-
girdlora montiqi diisiinmayi, diizgiin sual vermo-
yi, cavablar1 miigayiso etmoayi, diizgiin natico ¢i1-
Xarmag oyradir.

Oyun: “Cografi olifba”

Horf verilir, masalon, “A” deyak. Sagirdlor
bir-bir, ciit-ciit, miioyyan vaxtda bu harfls basla-
yan va dyranilon movzu ilo six alagsli sézlordon
ibarat siyaht yazmaga dovot olunur. On uzun si-
yahiya sahib olan komanda qalib galir. Belalikls,
cografiyanin Gyronilmasi prosesinds fonno ma-
raq, fikir yiriitmoak, tohlil etmok, miiayyan hadi-
solorin izahini axtarmaq z6vq asilanir.

Oyun: “Anlayislarin miiqayisasi”

Ciit mothumlart miiqayiss etmok vo onlar-
da timumi cohatlori tapmaq tolob olunur. Bunun
ticlin hor bir anlayis1 ciitliikdo tohlil etmok, bu
anlayisin osas xiisusiyyatlorini vurgulamaq vo
tohlil edilon ciitiin anlayislarinin asas xiisusiy-
yotlorini miigayiso etmok lazimdir:

buz — buxar

yagis —dolu

¢ay — gol

duman — seh

diizonlik — dag

materik — qito
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Oyun: “Zancir”

Miiollim sagirdo dorsin movzusu ilo baglh
ilk suali verir, sagird cavab verir vo sonra ozii
yoldasina sual verir va belaliklo, sual-cavab zon-
ciri davam edir.

Oyun: “Séz oyunu”

Miisllim lovhoys cografi ad yazir, moso-
lon: “Karaganda”. Bu soziin horflorindon yeni
harflor alave etmoadon basqa cografi adlar tortib
etmok lazimdir vo bu adda olan horflor bir s6zds
yalniz bir dofs islona bilor. “Karaganda” sozii-
nlin horflorindon asagidaki adlar1 olave etmok
olar: Kanada, Anqara, Ankara, Qana, Qaradag.

Oyun: “Artiq olani tap”

Miisllim movzu ils bagl bir s6z istisna ol-
magla, 3-4 soz deyir. Sagirdlor mévzuya uygun
olmayan so6zii tapmalidirlar. Avstraliya movzu-
sunu 0yronarkon miisllim asagidaki kimi suallar
vero bilar.

Masalon, “Sidney, Melburn, Brisben, Pert,
Vyana” — Avstraliyaya aid olmayan sahari tap.
“Koala, platypus, ag ayi, yaquar, exidna” —
Avstraliyaya aid olmayan heyvani tap.

Oyun: “Uzunluq v enlik”

Oyunun istirakgilart (en az1 4 nofor olma-
lidir) dérd grupa boliiniir. Birincisi “simal enlik-
lori”, ikincisi “conub enliklori”, {igiinciisii “sorq
uzunluglar1”, dordiinciisti “qorb uzunluglari”dir.
Oyungular novbas ilo diiziiliir. Misllim istonilon
cografi obyektin adimi deyir, oyun istirak¢ilar:
onun harada oldugunu tez xatirlayirlar. Bu ob-
yektin “uzunlug” vo “enlik”-ini tomsil edonlor
tez ol qaldirmalidir. Masalon, misllim deyir:
“Madaqaskar adas1” conub enliyi va sorq uzun-
lugunu tosvir edon sagirdlor ollorini qaldirirlar.
Kim sohv edirso, penalti xal1 alir, ogor yenidon
sohv ets9, oyundan ¢ixarilir.

Oyun: “Fluger”

Bu oyun “Kiilok” movzusunu dyronarkon
istifado olunur. Bir ne¢o sagird 16vhoys golir vo
miiallim deyir: “Kiilok simaldan asir”. Hami co-
nuba baxmalidir. Sonra “Kiilok garbdan asir” va
s., yaxud “Qasirga”: ham firlanir. “Sakit”: hami
yerinda dayanur.

Cografi oyunun funksiyasmin tokca oylon-
co ilo mohdudlagsmamas1 vo tapsiriglarin repro-
duktiv xarakter dasimamasi tiglin sagirdlora ya-
xin vo onlar ti¢lin monali olan material iizorindo
qurulan problemli suallardan istifado edilmalidir.
Onlarin halli tokea praktiki faaliyystlorls tanighig
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tolob etmir, naticalori sinifda, moktabda, elmi va
praktik faaliyyatds va s. istifads edils bilar. Prob-
lemli tapsiriglar, bir qayda olaraq, soxsiyyati in-
Kisaf etdiron xarakter dasiyir va tobii olaraq toc-
riibadon irali golir. Oyunlan sagirdlorin 6z ehti-
yaclar va biitiin sinif ti¢iin maraqli olan problem-
li vaziyyata salmaq magsadouygundur.
Problemin aktualligi. Sagirdlorin mazmun
standartlarini moanimsamsa Saviyyasi, onlar tigiin ha-
zirlanmis sual vo tapsiriglarla 6l¢iiliir. Mdvzu ilo
bagli hazirlanmis didaktik oyunlar standartlar1 va
dorsin mogsadlorini reallagdiran, sagirdds yaddasdan
alava diisiinms, tohlil etmo, slagalondirme, doyarlon-

9dabiyyat:

dirmoa kimi bacariqlar1 formalasdiracaq vs inkisaf et-
diracok sokildo olmalidir.

Problemin elmi yeniliyi. Oyun prosesinds sa-
girdlor 6zlari do forgine varmadan miixtalif tapsirig-
lar1 yerina yetirir, todgigat¢1 rolunda ¢ixig edirlor.
Miigayisa edir, miixtalif amallori va tapsiriglart yeri-
no yetirir, sifahi hesablamalar aparir, mosalo-misal
hall edirlor.

Problemin praktik ahamiyyati. Oyunlardan
istifado etmakla Gyratmok vo ya dyronmok o godor
do sado masalo deyil, amma dors prosesi ilo aylonco-
ni birlogdirarak, har bir darsds bayram shvali-ruhiy-
yasi yaratmagla onun samaraliliyini artirmagq olar.
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