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DEVELOPMENT OF COMMUNICATION WITH PEERS WITH THE HELP OF GAMES
IN EARLY AGE CHILDREN

Xiilasa. Mogalodo erkon yasli usaglarin 6z homyasidlart ilo Gnsiyystinin formalagib inkisaf etmasi
mosalasina toxunulur. Qeyd olunur ki, bunun {igtin miixtalif oyunlardan istifade etmak olar: ciitlorlo oyun, bir
ne¢o homyasidlarla oyun, ogyalardan istifado edorok birge oyun vo s. Bundan basqa Azorbaycan milli
oyunlarimin elementlorini vo xalq nagillarini1 oks etdiron oyunlardan da yararlanmaq olar. Belo oyunlarin hor
biri ki¢ik usaqlar arasinda garsiliglt miisbat miinasibatin yaranib inkisaf etmasine téhfs verir.
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AHHOTanus. B cratbe paccmarpuBaroTcs BONPOCH (OpPMUpPOBaHWS M Pa3BUTHSL OOINEHHS JeTel
paHHEro Bo3pacra co CBepcTHHUKaMu. OTMedaeTcsl, 9TO ISl STOTO MOTYT HUCIOIB30BAThCS PA3INIHBIE UTPHIL:
WTPHI B TIapaX, UTPBI C HECKOJILKUMU CBEPCTHUKAMHU, COBMECTHBIC UTPHI C UCTIOB30BAHUEM IIPEIMETOB H JIp.
Kpome Toro, BbI Takke CMOXKETE HACIQJUTHCS WMIPAMHU, OTPAKAOIIMMU DJIEMEHTHI a3epOailKaHCKUX
HAI[MOHAIBHBIX UTP M HAPOJHBIX CKa3oK. Kaxkmas W3 3TUX UTP CIIOCOOCTBYET BOSHHKHOBEHHUIO M PA3BUTHIO
B3aMMOTIOJIOKUTENILHBIX OTHOIIIEHHUH MEXTy JIEThbMH PAaHHETO BO3pacTa.

Knioueevie cnosa: obwenue, ceepcmuux, npeomem, UHOUBUOYATLHO

Abstract. The article deals with the formation and development of early-age children's communication
with their peers. It is noted that various games can be used for this: games with pairs, games with several peers,
joint games using objects, etc. In addition, you can also enjoy the games that reflect the elements of Azerbaijani
national games and folk tales. Each of these games contributes to the emergence and development of a
mutually positive relationship between young children.

Keywords: communication, peer, item, individual

Qeyd etmoliyik ki, erkon yash usaqlarin 6z homyasidlarina maraq, qarsi torafini diggstini
torbiyasi bir godar diqgot tolob edon masolodir 6z harokatlorine colb etmoak, birlikdo harokat
Vo burada usaqlarin fordi xiisusiyyotlori miitloq etmok, hamyasidinin harokatlorini toglid etmoak
nazors alinmalidir. kimi xiisusiyyatlorlo yanasi onlarda nayi iso bo-

Erkon yaslhi usaqglarin davraniglarina nozor  liismayi, alinds olani qarsi torafo vermayi iste-
salanda bels bir naticaya golmoak olur ki, onlarda  momasi kimi xiisusiyyatlor do 6ziinii biiruzs ve-
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rir. Buradan bels naticoys golmak olur ki, usaq-
larin boyilik oksariyystinds 6z homyasidlar ilo
unsiyyat saviyyasi olduqca asagi saviyyadadir.
Birlikds oynanilan oyunlar togkil edarkan torbi-
ya¢ilor usaq tinsiyyatinin inkisafinin dérd mar-
halasina uygun olaraq bu va ya digar birgs oyun
noviindan istifads eds bilar:

Birinci marhalads usagin 6z hamyasidina
subyekt miinasibotinin formalasmasi bas verir.
Burada acar rol boyiiklora moxsusdur, mohz on-
lar usaga digor usagin da subyektliyini geyd et-
moali, usaqglarin oxsar bacariglara malik oldugu-
nu, onunla oynamagq istadiyini qeyd etmoalidir.
Bu marhalada boyiiklarin har bir usaga fordi ya-
nasmasi osasdir, ona gora do bu moarhalads yal-
niz iki usagin bir-biri ilo oyun oynamasimi togkil
etmok daha magsodouygundur ki , bu da boyiik-
lorin bilavasits istiraki ilo bas tutmalidir. Oyu-
nun davaminda daha bir ne¢o usagi bura calb
etmok olar.

Ikinci morholods erkon yasli usaglara xas
olan emosional-praktik garsiliqh faaliyyat inki-
saf edir. Belo qarsiliqh faaliyyst zamani usaqlar
bir-birinin horokatlorini  tokrarlamaga meylli
olurlar. Bu iso komok edir ki, usaq 6z homyasidi
ilo banzarlik vo imumi maraqlarinin olmasini
hiss edir. Emosional- praktik marholods boyiik-
lor oyunu baglatmali, miisbot emosional atmo-
sfer yaratmali, diizgiin davranig niimunosi nii-
mayis etdirmalidir.

Ucgiincii moarhalo usag1 bu va ya diger rolu
goabul etmaya, yasidlari ila bu va ya diger rol va-
sitosilo linsiyyot qurmaga hazirlamaga xidmot
edir. Erkon yash usaqlar halo miistaqil sokilds
0z lizorina hor hansi bir rolu gotiirmoak, bir-biri
ilo qarsihigh foaliyysti nazords tutan situasiya
diistiniib tapmagi bacarmirlar. Buna baxmaya-
rag, onlar boyiiklorin komayi ilo tasovviir olu-
nan konteksto daxil olub yeni mazmunlu situa-
siyaya qosula bilirlor. Bu zaman c¢aligmaq la-
zimdir ki, sads qaydalar1 olan oyunlara miiracist
olunsun. Biitiin bunlar usagi moktobagodor yas
dovriindo aparici rola malik olan siijetli- rollu
oyuna hazirlayir.

Dordiincii marhalods usaqlarin birgs asya-
11 vo mohsuldar faaliyyati inkisaf etmoys basla-
yir. Belo foaliyyat usaga oyun yoldasinin davra-
nis vo maraqlarina oriyentasiya olunmaga, onun
horakat va faaliyyatinin naticalarinin naticalarini
nozars almaga istigamotlonmis olur. Ona gors
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doa bu marhals usaqglarin bir-birinin subyektliyini
goabul etdikdon sonra bas tuta bilir.

Erkon yaslh usaglarin 6z homyasidlar ilo
insiyyatinin formalasib inkisaf etmoasi {iglin
miixtalif oyunlardan istifads etmak olar: ciitlorlo
oyun, bir ne¢o homyasidlarla oyun, asyalardan
istifado edarak birgo oyun vo s. Bundan basqa
Azarbaycan milli oyunlarinin elementlorini vo
xalq nagillarin1 oks etdiran oyunlardan da yarar-
lanmagq olar. Belo oyunlarin hor biri kigik usag-
lar arasinda qarsiligli miisbat miinasibatin yara-
nib inkisaf etmasina tohfs verir.

Ciitlorlo oyunlar hoyatinin ikinci ilindo
olan, eyni zamanda moktobogodor tohsil miios-
sisasing yeni daxil olmus, halo homyasidlari ilo
unsiyyat, birgo foaliyyst tocriibasi olmayan
usagqlar tlgiin xiisusilo vacibdir vo 6z homyasidin
qarst miisbat emosional — subyekt miinasibatin
yaranmasina, {insiyyat tolobatinin formalasmasi-
na sorait yaradir. Ciitlorlo oyunlarin magsadi
kimi usagin diqqetinin 6z hamyasidina yonal-
moasini, eyni maraqlarimin olmasi fikrinin forma-
lagdirilmasini basa diismok olar. Biitiin bunlar
usaqlar arasinda subyekt-subyekt miinasibatinin
yaranmasi ii¢iin olduqca vacibdir.

Usaglar arasindaki bu oyunlar bilavasito
garsiligh foaliyyotdo ogyalardan istifado etmadon
hoyata kegirilir. Belo oyunlar zamani usaqlarda
emosional komponent daha parlaq ifads olunur,
0, hamyasidinin harokatlorini toglid etmoys kok-
lonir. Bu oyunlarin markazinds boyiiklor dayana-
raq balacalar1 6ziiniin ¢ixardigi saslori, yaxud da
etdiyi hoarokatlori tokrar etmays istigamatlondirir.
Usaqlarin arasinda olan bdyiiklor situasiyanin
moarkozino ¢evrilir, sanki oyunun dirijoru Kimi
cixig edan istirakgiya gevrilir.

Usaqglarin bilavasita bir-birina yaxin da-
yandigi, {iizbaiiz durdugu oyunlar baxiglarin
kontaktina, fiziki kontakta vo emosiyalarini pay-
lasmaga maksimum sorait yaradir. Belo oyunlar
usaqlarin bir-birino vo istirak edon bdyiikloro
baxmasi, ola bilor ki, bir-birlorina novazislo to-
Xunmast ilo baslaya bilor. Oyun miiddatinds
balacalar kicik stullarda, xal¢a tizarinds, yaxud
da boyiiklarin qucaginda(dizlori tizarinds) ham-
yasidlari ilo {lizbaiiz ayloso bilorlor. Baglangicda
torbiyaci onlarin har biri ilo ayri-ayriligda oyunu
“oynayir”, daha sonra isa todricon tosabbiisii
hissa-hisso usaqlara otiiriir. Masalon, “Dovsan-
dovsan” oynayan zaman tarbiya¢i avvalco 6zii
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usagin allarina barmaglari il toxunur, onun bar-
maglarin1 bir-bir qatlayaraq seiri oxuyur, sonra
iso balacalara da belo etmoyi vo torbiyagi vo
homyasidi ilo oyunu davam etdirmoayi toklif
edir. Usaglarin ¢atinlik ¢okdiyi togdirds torbiys-
¢i usaqlar1 komok edir va seirin ayri-ayri sozlo-
rini, eloca do bir hissasini tokrarlamaga ruhlan-
dirir. Bu tipli oyunlart oynamagi nainki hals heg
bir birge oyun, tinsiyyat tocriibasi olmayan er-
kon yasl usaqlar, elaca do yasidlari ila iinsiyyat-
qurma tolobati artiq formalasmis usaqlar da
xoslayirlar.

Bir ne¢o usagin birlikdo oynamasi onlar-
dan daha ¢ox diqqatlilik, miistaqillik vo gayda-
lara riayat edo bilmak bacarig: talob edir. Oyun-
lar balacalara birgolik hisslorini yasamaga ko-
mok edorok onlarda homyasidlarindan ibarat
grupla emosional-praktik qarsiliglt olago yarat-
maq bacarigini torbiys edir. Birgs oyunlar usaq-
lara yaxsi tanis olan sado harokotlor {izarinds
qurulmalidir. Belo oyunlar usaqlar1 diger usaq-
larin davranis va harokatlarini diggstle izlomok,
onlar1 tokrar etmak, tarbiyagiys va oyun yoldasi-
na qulaq asmagq, 6z harokatlarini tarbiyaginin va
yasidlarinin horokatlorine uygunlagdirmaq baca-
rigma yiyslonmoyas tosviq edir. Oyunun gedisin-
do torbiyagi balacalara birlikdoa hor hansi horo-
koti yerino yetirmayi toklif edir(hoppanmagq, al-
lorin yuxari galdirmagq, ol ¢almagq, firlanmaq vo
s.), onlar1 bir-birinin horakatlorini yamsilamaga
sOvq edir.

Getdikca usaglara novba ilo dairanin mor-
kozinds dayanib miistoqil olaraq yeni harokatlor
diistiniib tapmagi, digarlorinin do hamin harokat-
lori tokrar etmosini tapsirmagla torbiyagi oyunlari
miirokkoblosdira bilor. Balacalardan zoancirvari
sokildo hor hansi horokati (yanindaki yoldasini
sigallamaq, qucaqlamagq, onu adi ilo ¢agirmaq vo
S.) bir-birina 6tiirmak tapsirila bilar.

Ogar usaqglar oyuna baslamaq tosobbiisiinii
tizarlorino gotiiriirlorss, onlar1 miitlaq dastokls-
mok lazimdir. Bu zaman usaqlara toskil etdiklori
oyunda harokat sarbastliyi vermok lazimdir. La-
kin, oksor hallarda usaqglar ora-bura qagmaga o
gadar aluds olurlar Ki, bir-birlorino demok olar
ki ohamiyyat vermirlor. Torbiyagi belo halda ba-
lacalarin ¢ox da aludo olmasina sorait yaratma-
dan onlara yumsaq tonla daha sakit xarakterli
mosguliyyat toklif etmalidir.
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Belaliklo da haraki, emosional cshotdon
dolu olan oyunlarla xalga tizorindo yaxud da
stullarda oaylosarok rahat oynanila bilon oyunlar
arasinda balans1 qorumaq lazimdir. Belo oyun-
lara usaqglarin barmagqlar1 ilo yerino yetirdiklori
oyunlar1 aid etmok olar ki, bu zaman usaqlar
bir-birlorini yamsilamaqda ¢atinlik ¢okmirlar.
Bu oyunlart giiniin istonilon vaxtinda haraki
oyunlarla novbalosdirarak toskil etmok maslo-
hatdir. Bu tipli oyunlar balacalarin xosuna galir
Vo onlart sakitlasdirir, onlardan nahar1 vo yaxud
digor foaliyyatlori gozlayarkan istifado etmok
olar. Birgo foaliyyotin inkisafina xalq oyunlari-
nin timsalinda tokrarlanan sads harakatlorin s6z-
lorlo uygunlasdirilaraq xorla usaq mahnilarinin
oxunmasi da tasir gostarir. Belo oyunlar istirak-
cilarin horokatlorinin vo fiziki kontaktlarinin
sinxronluguna istinad edir. Eyni anda dofalorlo
horakatlorin tokrarlanmasi usaqglar1 birlosdirarok
onlarda horakatlori yamsilamaq tolobatini 6do-
mak rolu oynayir.

“Xor” oyunlarinda balacalarin 6z harokot-
lorini oyun yoldasmnin horokatlori ilo uygunlas-
dirmaq bacarigimi inkisaf etdirmasi ti¢iin maksi-
mum sorait yaranir. Oz xarakterino goro “xor”
oyunlart aylancali oyunlara banzadiyi tigiin bu
oyunlarda usaqlar arasinda rogabat hissi demok
olar ki, tamamils istisna olunur. “Xor” oyunlari
balacalar1 xalq poetik yaradiciligi niimunalori-
nin do manimsanilmasina xidmat edir. Harokat-
lorin s6zlorlo miisayiot olunmasi onlarin yerino
yetirilmasini asanlasdirir, belo ki, usaqlar bu
yolla oyunun mozmununu dark edarok anlayir.
Bu tipli oyunlar usaqglarin iinsiyyat tacriibasini
zonginlagdirir. Bir-biri ilo bu formada tinsiyyat
quraraq onlar 6z emosiyalarini ifado etmok,
horokatlorini nizamlamaq, homyasidinin voziy-
yatini basa diismoak, harokat dili ilo “danismaq”
Vo s. kimi bacariglart manimsayirlar.

Torbiyagi bu oyunlar vasitosilo usaglarin
rogbatini, onlarin inamini1 qazanaraq siiurlu olaraq
gaydalara riayat etmalorina nail olur. Bu oyunlara
bostokarlarin asan yadda qalan usaq mahnilarini
V3 sairlarin seirlarini alava etmok olar.

Ogyalarla vo oyuncaglarla birgs oyunlar
usaqlar arasinda {insiyyotin inkisafina xidmot
edon xiisusi qrupu toskil edir. Oksor hallarda
erkon yash usaqlar ogyalarla oyunlara elo aluds
olurlar ki, 6z homyasidlarina demok olar ki, heg
oshamiyyat vermirlor. Balacalar halo bir-birlori
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ilo oynamagi bacarmir, oyuncaqlara goro dala-
sir, onlar1 bir-birinin alindon alirlar. Lakin asya
Vo oyuncaqlarin usaqglarin qarsiligh faaliyyot
gostormasine vo birge oynamaglarina mane ol-
masi fakti bizo asas vermir ki, onlarin tinsiyyat
sferasindan oyuncaqlari tamamils ¢ixaraq. Hom-
yasidlarin oyun faaliyyati zamani asyalarla oyun
elementlorini oks etdiron situasiyalar qurmaq
¢ox ahamiyyatlidir.

Birgo oyun zamani oyuncaqlart gizlotmok,
top-top oynamag, piramidalar1 yigib-dagitmag,
sonra yenidan qurmag, kubik, qum va konstruk-
tor oyuncaqlardan miixtolif tikintilor (evciklar,
gatar, yollar, piramidalar vs s.) qurmag, kuklalar
ticlin muncuqlar diizoltmok, boyiik varaglords
miixtalif rasmlor ¢okmok kimi foaliyyatlordan
istifado etmok olar. Osyalarla oyunlar usaqlarin
maragini calb etsin deys

Sijetli oyun togkil etmok daha mogsodo-
uygun olar. Ogor balacalar sijjetli oyunlarin
bozilori ilo artiq tamigdirlarsa golinciklorlo va
digor oyuncaglarla birge oyunu toaskil etmok
olar. Balacalarin hamyasidlar ilo {insiyyst qur-
masina imkan veran xiisusi oyun Vo masgalalor
grupun erkon yasli usaqlarmin hayatinin ayril-
maz bir par¢asina, onlarin vardis etdiklori, arzu-
ladiglar1 vo sevdiklori mosgalaya ¢evrilmalidir.
Belo oyunlari rejim saatlarinin arasinda, gozinti
zamani, usaqlarin sorbost oyunlari zamani, bo-
don torbiyasi vo musigi masgalalarinds taskil
edib kegirmok olar. Erkon yasli usaqlarin tinsiy-
yat qurmasi, oyun va moasgalalara qosulmasi bir
¢ox hallarda problem yaratsa da, yuxarida sada-
lanan iisul vo vasitalordon istifado etmoklo bu
sahodo inkisafa nail olmaq miimkiindiir. Bir
miiddot kegdikdon sonra qrupda miisbot inkisaf
tendensiyasini izlomok miimkiin olacaqdir. Bu
zaman hamyasidlar ilo {insiyyat Soviyyasi yiik-
solacak, usaqglarin bir ¢oxu diagnostik parametr
lizro orta vo yiiksok Soviyyo niimayis etdirocok-
lor. Noticods usaglar bir-biri ilo qarsiligh slags,

9dabiyyat:

birlikds harakat etmok v iinsiyysato daha meylli
olacaglar.

Problemin aktualligi. Miiasir dovrds usaqlar
moktobagodar tohsil miiassisasine moahz erkon yas-
larinda daxil olur vo homin dévrds onlarda halo 6z
homyasidlar ilo linsiyyost qurmaq bacarigi inkisaf
etmomis olur ki, bu da onlarin psixi inkisafinda va
inkisafinda 6z oksini tapir. Moagalodo biz belo bir
fikir formalasdirmaga ¢alismisiq ki, birga foaliyyatin
oyun formasindan istifads edilmasi erkon yasli usaq-
larin 6z homyasidlari ilo tinsiyyat qurma imkanlari-
nin saviyyasinin yiiksalmasino sobab ola bilor. Un-
siyyatin mohsulu kimi usaqda 6z “mon” obrazi hag-
qinda fikir, eyni zamanda otraf alomlo garsilighh mii-
nasibot formalasmis olur. Belaliklo, {insiyyat insanin
0z inkisafinda istifado etdiyi ilk foaliyyat noviidiir.
Birgo foaliyyat formasi kimi iinsiyyat insanin comiy-
yatds inkisafinin vacib vo Oziinomoxsus sorti kimi
cixig edir.

Problemin yeniliyi. Miasir dovriin talablo-
rind uygun olaraq usaqglarin torbiys mévzusu daim
yenilonir. Kéhna nazariyyalorin giiniimiizdo tatbiqi
bozon praktikada effektiv noatico gostormoyo bilar.
Sobabi iso ¢cox sadadir — inkisaf etmis comiyyat. Mo-
salon, kegon asrin 80-90-c1 illorinin torbiye metodu
ilo XXI osrin torbiys metodu arasinda forqlor mov-
cuddur. Bu moagqalads erkon yasli usaglarin hamya-
sidlari ils linsiyyat quraraq telimo qosulmasi mosals-
sini nazardon ke¢irmisik .Burada acar rol bdyiiklara
moxsusdur, mohz onlar usaga diger usagin da sub-
yektliyini geyd etmali, usaqglarin oxsar bacariglara
malik oldugunu, onunla oynamaq istadiyini geyd
etmolidir. Bu moarhalada béyiiklarin har bir usaga
fordi yanagmasi osasdir, ona gora do bu morhalada
yalniz iki usagin bir-biri ilo oyun oynamasini toskil
etmok daha mogsadouygundur ki, bu da boyiiklarin
bilavasits istiraki il bas tutmalidir.

Bir miiddot keg¢dikdon sonra qrupda miisbot
inkisaf tendensiyasini izloamok miimkiin olacaqdir.
Bu zaman homyasidlar ilo iinsiyyat Soviyyasi yiik-
salacak, usaqglarin bir ¢oxu diagnostik parametr iizra
orta va yliksak saviyys niimayis etdiracaklor. Natico-
do usaqlar bir-biri ilo qarsiligl alage, birlikds hara-
kot etmok va tinsiyyato daha meylli olacaglar.
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