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THE ROLE OF DIDACTIC GAMES IN MATHEMATICS LESSONS
IN PRIMARY GRADES

Xiilasa. Ibtidai sinif yasl sagirdlorin talim vo torbiyssinds didaktik oyunlar bdyiik rol oynayir. Bu ciir
oyunlar sayssinds sagirdlarin diggotini comlagdirmak, maragini calb etmak miimkiindiir. Tadricon usaqlarda
riyaziyyat dorsinin 6ziino maraq oyanir ki, bu da ugurlu 6yronms t¢ilin zoruri sortdir. Oyun foaliyyati
usaqlarin soxsi keyfiyyatlorinin, gabiliyyat va bacariglarinin inkisafini tomin edir.
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AnHoTamus. [MnakTudecKrue UTPhl UTPAIOT OOJBIIYIO POJIb B OOYYEHWH W BOCIIUTAHUH yYaIIUXCS
HaYaJIbHBIX KIIACCOB. biiarogaps Takum urpaM MOKHO COCPEIOTOYHTH BHUMAHWE YYalIUXCs W TPUBJIEYb UX
uHTepec. [locTeneHHo y eTel MosABIISIeTCS HHTEPEC K CaMOMY YPOKY MaTEMaTHKH, YTO SIBJIICTCS HEOOXOIH-
MBIM YCIIOBHEM YCHEmHOro oOy4eHus. MrpoBas nesTensHOCTh 00ECIeUrBaeT Pa3BUTHE JIMYHOCTHBIX Ka-
YECTB, YMEHUU U HABBIKOB JETEH.

Knroueswle cnosa: mamemamuxa, 102uxa, OUOAKmMuyecKue uepovl, COmpyOHUUeCmeo, yuumeib, Y4eHUK,
Mmomusayus

Abstract. Didactic games play a big role in education and upbringing of primary school students.
Thanks to such games, it is possible to focus students' attention and attract their interest. Gradually, children
become interested in the mathematics lesson itself, which is a necessary condition for successful learning.
Game activity ensures the development of children's personal qualities, abilities and skills.

Keywords: mathematics, logic, didactic games, cooperation, teacher, student, motivation.

moaktablilor {igiin xiisusilo vacibdir, bunun asasini
ovvalco lmumiyyatlo moktobo marag, yeni

Moktaba godom goyarken usagin hayat torzi
kaskin sokildo dayisir, ¢iinki tohsil onun oasas

faaliyyatina ¢evrilir. Bu kegid kaskin olur, ¢iinki
0, nisboton sorbast xarakterli faaliyyatlordon
(oyunlar) mocburi xarakter dasiyan faaliyyotlora
kegir. Miivaffaqiyyatlo oxumagq {igiin usaq nainki
psixoloji cahatdan tolim faaliyyatine hazir olmals,
hom do Gyronmoys giiclii hovas gostormalidir.
Buna goro da, Gyronmo motivasiyas: kigik yash

foaliyyat noviine - dyronmoys maraq toskil edir,
Vo yalniz dyronmoays maragin mioallim torafindan
daim dastoklondiyi bir sortlo, usagda tadricon yeni
biliklora yiyslonmays maraq yaranir.

Ibtidai moktobda tohsilin on miihiim vazi-
folori biitiin fonlorin todrisi prosesinds hoyata
Kegirilir. Bununla belo, onlarin hor birinin 6z
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xiisusiyyatlori var. ibtidai siniflords riyaziyyatin
oyranilmasi zamani alds edilon fonn bilik vo ba-
cariqlar, riyazi dilo ilkin manimsanilmasi sla-
gali fanlarin 6yranilmasina dastok, timumi tohsil
miiassisalorinin yuxari siniflorinds tahsilin asa-
sin1 toskil edir. Eyni zamanda, ibtidai moktobda
bu fonn sagirdlords ilk névbada mantiqi, o ciim-
ladan isara-romzi, habels planlasdirma (tapsirig-
lar tizra harokatlor zancirlori), biliklorin sistem-
logdirilmasi vo strukturlagdirilmasi kimi idrak
horakatlorinin inkisafi {i¢iin asasdir. Riyaziyyat
fonni informasiyanin transformasiyasi, model-
losdirma, sistem tofokkiiriiniin elementlorinin
formalasdirilmasi, hesablama bacariglarinin
inkisafi tigtin zoruridir.

Riyaziyyat universal tohsil foaliyysti kimi
problemlorin halli {i¢iin {imumi texnikanin for-
malasdirilmasi tiglin xiisusi shamiyyat kasb edir.
Beloliklo, riyaziyyat sagird soxsiyyatinin inki-
safi t¢ilin tasirli vasitadir. Psixologlar didaktik
oyunlarin rolunu giymatlondirarak, geyd edirlor
ki, didaktik oyunlar tokcs bilik vo bacariglarin
moanimsanilmasi formas: olmamalidir, hom do
usagin Uimumi inkisafina, idrak maraqglarinin
formalasmasina tohfs vermolidir.

Riyaziyyat tohsili konsepsiyasinin imumi
miiddealarina osaslanaraq ilkin riyaziyyat kursu
asagidaki mosalalorin halli ii¢lin nazards tutul-
musdur:

% kicik yash moktablilordo moantiqi vo mii-
carrad tofokkiiriin formalagmasina sorait yaratmag;

% ham fonn, hom ds integrasiya olunmus
hoyat problemlarinin halli osasinda golocok to-
lim ti¢iin zaruri olan fann va timumi tohsil baca-
riqlar1 toplusunu formalasdirmaq;

% praktiki foaliyyatds totbiqi, slagali fon-
lorin Oyronilmasi, davamli tohsil {igiin zaruri
olan riyazi bilik va bacariglar sisteminin giiclii
Vo stiurlu manimsanilmasini tamin etmok;

+¢ intellektual inkisafi tamin etmoak, riyazi
foaliyyato xas olan va comiyyatds dolgun hayat
ticiin zoruri olan tefokkiir keyfiyyatlorini inkisaf
etdirmok;

% imumbasari modaniyyatin bir hissosi
kimi riyaziyyat haqqinda tosavviir formalasdir-
magq, riyaziyyatin sosial toraqqi ti¢iin shamiyyo-
tini dork etmok;

% sagirdlordo diferensiallagdirilmis  ya-
nasma osasinda riyaziyyata davamli maragi for-
malasdirmag;

Itidai siniflarda riyaziyyat darslarinda didaktik oyunlarm rolu

¢+ geyri-standart, aylonco xarakterli tapsi-
riglar asasinda riyazi vo yaradiciliq gabiliyyatlo-
rini miiayyanlosdirmok va inkisaf etdirmok.

Didaktik oyun usaqlarin dyrondiyi foaliy-
yat noviidiir. Bu faaliyyat névii ham fordi, ham
do kollektiv ola bilor. Bu, usaglarin faalliginin
torbiyasindo miihiim vasitadir vo sagirdlords
idrak prosesino boyiikk maraq oyadir. Oyunlarin
komayi ila istonilon tadris prosesi canli vo hoyo-
canli olur, son ohval-ruhiyys yaradir, biliklorin
moanimsanilmosi prosesini asanlasdirir.

Didaktik oyunlar yalniz dersin mdvzusu
ilo six alagali oldugda istifads olunur. Lakin on-
lar istonilon marhalads va istonilon dors néviin-
do hoyata kegirilo bilor. Masalan, bir grup rasm
vo obyektlorlo sagirdlorin zoruri harakatlori ila
miisayiot olunan yeni materiali izah etmok {i¢iin
bir oyundan istifads edilo bilor. Materiali moh-
komlondirmok tigiin dorslordo hesablama haro-
Kotlorini vo texnikalarini tokrar etmok {igiin
oyunlar istifads olunur.

Didaktik oyunlar dorsin didaktik mogsad-
lorino uygun golon tadris materiali ilo ¢ox yaxsi
gedir. Oyun miioyyan problemlari hall etmays
komak edir:

- kicik yaslh moktoblilorin zehni gabiliy-
yatlorini inkisaf etdirmok;

-soXsiyyat xiisusiyyatlorini inkisaf etdir-
mok, har hansi bacariglari inkisaf etdirmok;

- dorsa maraq oyatmag;

Riyaziyyat darslorindo didaktik oyunlarin
istifadosi yaradiciliq prosesini simulyasiya et-
moays, sinifdo mikroiglim yaratmaga imkan verir
ki, bu da tifiiglorinizi, idrak foaliyystinizi vo ya-
radic1 bacariglarin formalagsmasint geniglondir-
mok imkanlarinin yaranmasma koémok edir.
Oyunlarin koémayi ilo usaqglar darsi macburi bir
sey kimi goabul etmirlor. Naticads, oyun sagird-
lorin idrak foaliyyatini stimullasdirir vo onlarda
miisbat emosiyalar oyadir.

Ibtidai siniflordo riyaziyyat dorslorinds di-
daktik oyunlar sagirdlorin grup va ciit islorinds
hoyata kegirilo bilor. Sagirdlor qarsiliqli nazarat-
don istifado etmoklo usaqlarda 6ziinonozarst vo
0zlino inami formalagdirmaqla yanasi, doftorlo-
rini doyisdirs Vo tapsiriqlarin diizgiin yerino ye-
tirilmasini yoxlaya bilarlor.

ibtidai sinif sagirdlori iiciin riyaziyyat
darslorinds kegirilon qrup didaktik oyununa par-
laq niimuna “riyazi baliq¢iliq” oyunudur. Mag-
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sad toplama va ¢ixma, vurma va bélmo tisullari-
n1 birlogdirmokdir. Komanda oyunu sinfin ii¢
komandaya boliindiiyii “riyazi estafet yarisidir”.
Onlarin vazifasi niimunani diizgiin vo tez hall
etmok va estafeti komanda {izviina 6tiirmakdir.
Onlarin vazifasi niimunani diizgiin vo tez hall
etmok va estafeti komanda {izviina 6tiirmakdir.
Oyun zamani usaqlar tez sayma bacariqlarini
inkisaf etdirir vo komanda ruhu yaranir ki, bu da
tolobalor arasinda soxsiyyatlorarasi miinasibat-
lori yaxsilasdirmaga komok edir.

Riyaziyyat hondasi fiqurlarin, tanqramla-
rin, geoboardlarin vo digar alatlorin istifadasini
ohato edir. Miallim homginin usaqlarin gérma
gabiliyyatini totbig etmodon isloyacoklori mate-
riallart miimkiin qodar sarbast segmoalorini tomin
edir.

Sagirdloro miixtalif rongli handssi forma-
lar verin va onlardan ari, ¢igok, ev vao ya basqga
bir sey hazirlamagi xahis edin. Son goklin neca
goriinacayini géstarmayin. Onlar 6z toXayyiille-
rindan istifads etsinlor vo eyni zamanda hondasi
dizaynla mosgq etsinlor. 5-10 dogigodan sonra
obyektlor hazir olacaq, lakin onlarin oksariyyati
forgli olacaq. Bu, riyaziyyat deyil, tomiz yaradi-
ciliq vo ayloncadir! indi hor kosi toocciiblondire-
cok orijinal sokli gostora bilarsiniz.

Sonra riyazi hissays kego Vo sagirdlordon
fiqurun imumi doyarini hesablamagi xahis edo
bilarsiniz, agor ar1 toskil edoan trapesiya, mass-
lan, 75 gopik, ticbucaq 35 gopik, boyiik romb 50
gopikdirsa, kigik romb iso 40 gopikdir. Tapsiriq-
lar fordi kartlarda verilo bilar vo ya sadaca 16v-
hodo yazila bilar. Ari faaliyyati hondasi fiqurlar-
la ilk dofo igloyan birinci sinif vo hotta daha yu-
xar1 yagh sagirdlor {iclin uygundur.
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Hesab pazllarinin hazirlanmasi da sagird-
lordo riyaziyyata maraq oyada bilor. Segilmis
sokli kompiiterdo bir nov qrafik programdan
istifado edoarok diizbucaglilara bolmok lazimdir.
Dordbucaqglinin iki paralel torafi boyunca misal-
lar, digor iki torafinds iso digor diizbucaqglilar-
dan niimunalars diizgiin cavablar yazmaq lazim-
dir. Sonra bu sokil laminatlasdirilmali vo Xatlor
boyunca diizbucaqlilara kosilmalidir. Pazl asagi-
daki kimi yigilir. Usaqlar yigindan ilk rastlas-
diglart diizbucaqli gotiiriir vo onun taraflarindan
biri boyunca yazilmig niimunani hall edirlar.
Mosalon, 13 + 17 = 30. Sonra tizorinds 30 rogos-
mi olan bagqa bir diizbucaql axtarirlar vo bu
diizbucaqglilar1 yan-yana qoyurlar ki, niimuna to-
rofi cavab torafina toxunsun. Belsliklo, misaldan
sonra biitiin sokil tezliklo goriinacak.

Riyazi krossvordun hall edilmasi do sa-
girdlordo maraq yaradir.

"

1. Meduzanin nego ayagi var?

2. Atalar soziino sozii daxil edin: Bir bas
yaxsi, amma... daha yaxsi.

3. Nagillarda ojdahanin ne¢o basi var?

4. 6-n1 ¢evirsoniz hansi rogomi alacagsiniz?

5. Bir hoftads nego giin var?

6. Sozlar harflorls yazilir, bas rogomlor?

7. ©linizds nego barmaq var?
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8. Atalar sozilino sozii daxil edin: Yeddi
dofa 6lgiin, -...bir kasin?

9. Miisllimin dorsdo isino goro sagirdo
verdiyi sey neco adlanir?

10. Bir ildo nego ay var?

Handasi material ila oyunlar.

- Bu rosmlor hansi hondssi fiqurlardan
hazirlanmisdir? Hansi fiqurlar daha ¢oxdur? No
goadar?

O

=
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Problemin aktualligi. Riyaziyyat dorslorindo
didaktik oyun tokcs sizi valeh edir vo diistindiirmiir,
hom do sagirdin miistoqgilliyini, togobbiiskarligint vo
iradasini inkisaf etdirir, ona dostlarinin maraqlarin

A

9dsbiyyat:

Itidai siniflarda riyaziyyat darslarinda didaktik oyunlarm rolu

nozors almagi Oyradir. Oyunun osiri olan usaqlar
program materialini daha asan manimsayarok miioy-
yan bilik, bacariq vo bacariglara yiyalonirlor.

Problemin elmi yeniliyi. Didaktik oyun usag-
larin zehni faaliyyatini torbiys etmok tigiin doyorli
bir vasitadir, zehni proseslori stimullasdirir vo sa-
girdlordas idrak prosesins boyiik maraq oyadir. Bura-
da usaqglar hovasla shamiyyatli ¢atinliklarlo tizlogir-
lor, giiclorini magq edirlar, gabiliyyat va bacariglari-
n1 inkisaf etdirirlor. Bu, har hansi bir tadris materia-
lin1 hoyacanlandirmaga komok edir, son is ohval-ru-
hiyyasi yaradir vo biliklarin monimsanilmasi prose-
sini asanlasdirir.

Problemin praktik ahamiyyati. Didaktik
oyun tokrar va konsolidasiya, yeni materialin 6yro-
nilmasi marhalalorinds istifado edilo bilor. O, ham
darsin tarbiyavi vazifolorini, hom do idrak foaliyyati-
nin artiritlmasi vazifalarini tam hall etmoli va sagird-
lorin idrak maraqlarinin inkisafinda osas addim
olmalidir. ibtidai moktob yasli usaqglarm tolim va tor-
biyasinds didaktik oyunlar xtisusila zaruridir.
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