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Аннотация. В статье рассматривается интеграция ивент-технологий в организации культурно-

досуговых программ. Основное внимание уделяется педагогическому потенциалу этих технологий и 

их роли в формировании ценностных ориентиров, развития социального взаимодействия и поддер-

жки самоидентификации личности. 

Анализируются существующие подходы и концепции, касающиеся использования ивент-техно-

логий в рамках культурно-досуговых программ. Также рассматривается влияние ивент-технологий на 

развитие личности, формирование положительного имиджа организаций и повышение уровня куль-

турной активности населения. Предлагаются рекомендации по внедрению ивент-технологий в куль-

турно-досуговую практику, акцентируя внимание на важности адаптации программ к потребностям 

различных целевых групп. Статья предназначена для исследователей, педагогов, организаторов меро-

приятий и всех заинтересованных в развитии культурно-досуговой деятельности. 

Ключевые слова: ивент-технологии, культурно-досуговые программы, педагогический потенциал, 

социальное взаимодействие, творчество 

 

Xülasə. Məqalədə mədəni-asudə proqramlarının təşkilində ivent texnologiyalarının inteqrasiyasından 

bəhs edilir. Əsas diqqət bu texnologiyaların pedaqoji potensialına və onların dəyər oriyentasiyalarının formalaş-

masında, sosial qarşılıqlı əlaqənin inkişafında və fərdi özünüidentifikasiyanın dəstəklənməsində roluna verilir. 

Mədəni-asudə proqramları çərçivəsində ivent-texnologiyalarından istifadə ilə bağlı mövcud yanaşma-

lar və konsepsiyalar təhlil edilir. İvent-texnologiyalarının şəxsiyyətin inkişafına, təşkilatların müsbət imicinin 

formalaşmasına və əhalinin mədəni fəallığının artırılmasına təsiri də nəzərdən keçirilir. Proqramların müxtə-

lif hədəf qruplarının ehtiyaclarına uyğunlaşdırılmasının vacibliyini vurğulayaraq, ivent- texnologiyalarının 

mədəni-asudə praktikasına inteqrasiyası üçün tövsiyələr təklif olunur. Məqalə tədqiqatçılar, müəllimlər, təd-

bir təşkilatçıları və mədəni-asudə fəaliyyətinin inkişafı ilə maraqlanan hər kəs üçün nəzərdə tutulub. 

Açar sözlər: ivent-texnologiyaları, mədəni-asudə proqramları, pedaqoji potensial, sosial qarşılıqlı 

əlaqə, yaradıcılıq. 

 

Abstract. The article examines the integration of event technologies in the organization of cultural 

and leisure programs. The main attention is paid to the pedagogical potential of these technologies and their 

role in the formation of value orientations, the development of social interaction and support for self-

identification of the individual. 
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Existing approaches and concepts regarding the use of event technologies within cultural and leisure 

programs are analyzed. The impact of event technologies on personality development, forming a positive image 

of organizations and increasing the level of cultural activity of the population is also considered. 

Recommendations for integrating event technologies into cultural and leisure practice are offered, emphasizing 

the importance of adapting programs to the needs of different target groups. The article is intended for researchers, 

teachers, event organizers and all those interested in the development of cultural and leisure activities. 

Keywords: event technologies, cultural and leisure programs, pedagogical potential, social 

interaction, creativity. 

 

Организация свободного времени явля-

ется важным аспектом формирования и раз-

вития личности. Как человек использует 

имеющееся у него свободное время, свиде-

тельствует об уровне его развития в куль-

турном, моральном и духовном плане. 

Ивент-технологии направлены на всесторон-

нее развитие личности посредством меро-

приятий, разработанных на основе запросов 

и интересов общества. 

Досуг, как процесс осознанной дея-

тельности человека, направленный на позна-

ние и развитие собственной личности в си-

стеме окружающего мира в условиях сво-

бодного времени, исследовали многие со-

временные педагоги – Выготский, Л.С. Жар-

кова, Т.Г. Киселева, Н.Е. Ярошенко и другие. 

Культурно-досуговые программы, как 

форма рекреационно-развивающей деятель-

ности, содержание которой включает в себя 

комплекс синтезированных видов культур-

ной активности личности в досуговой дея-

тельности исследовали ученые А.Д. Жарков, 

М.В. Кернерман, Ю.А. Стрельцов. 

Ивент-технологии рассматривали в 

своих научных исследованиях Д.Д. Каннер, 

Е.В.Кривошеева, М.Л. Калужский, В.Д Му-

зыкант и др. 

Границы ивент-технологий в сфере до-

суговой деятельности открывают новые воз-

можности для активного и всестороннего 

развития личности через участие в куль-

турно-досуговых. 

Понятие «ивент-технологии» объеди-

няет два ключевых термина. 

Ивент – событие, направленое на до-

стижение различных целей, которые могут 

носить характер образовательный, развлека-

тельный или коммерческий – развлечение, 

обучение, реклама или корпоративные ком-

муникации, могут включать в себя концерты, 

выставки, конференции, тренинги и различ-

ные фестивали. 

Технологии в данном контексте пред-

ставляют собой набор креативных (творче-

ских и технических) инструментов, исполь-

зуемых для планирования, организации и 

проведения мероприятий. Это могут быть 

как традиционные подходы, так и современ-

ные цифровые решения, включающие соци-

альные сети, приложения для управления 

событиями, онлайн-платформы. 

Ивент-технологии, представляют це-

лостный подход, сочетающий в себе ком-

плекс инновационных инструментов, вы-

страиваемый на основе потребностей целе-

вой аудитории и вызывающий у них яркие 

эмоции и желание погрузится в предлагае-

мую программу. Эти технологии объеди-

няют методы современной педагогики и 

маркетинговых коммуникаций, при этом 

организаторы могут развивать личностные 

качества участников, формировать коммуни-

кативные навыки и расширять границы креа-

тивности в досуговой деятельности. 

Педагогический потенциал ивент-тех-

нологий заключается не только в их способ-

ности удовлетворять личные запросы в орга-

низации досуга, но и выявлять и развивать 

личные качества, а также формировать ком-

муникативную культуру, что делает ивент-

технологии инструментом как для образова-

тельных, так и для развлекательных меро-

приятий. 

Ивент-технологии как ресурс развития 

личности выполняют ряд функций: инфор-

мативную, педагогическую, мотивационную, 

эстетическую, рекреационную и функцию 

социализации. 

Рассматриваемые технологии основы-

ваются на следующих принципах: принцип 

гуманизации, подразумевающий формирова-

ние духовно-нравственного сознания лично-

сти и ее гуманистического мировоззрения; 

принцип соответствия – направленность на 

возраст и интересы аудитории; принцип ва-
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риативности, т.е. возможности выбора 

участниками вида деятельности. 

Ученый педагог Л.С. Выготский в кон-

тексте ивент-технологий в культурно-досу-

говых программах может быть реализовано 

несколькими способами: Концепция Л.С. 

Выготского [1, c.158] акцентирует внимание 

на значении социального контекста для обу-

чения и развития личности. Основные ас-

пекты его теории можно применить к ивент-

технологиям в культурно-досуговых про-

граммах следующим образом: Концепция 

Л.С. Выготского акцентирует внимание на 

значении социального контекста для обуче-

ния и развития личности. Основные аспекты 

его теории можно применить к ивент-техно-

логиям в культурно-досуговых программах/ 

Социальное взаимодействие: ивенты, 

организуемые в рамках культурно-досуго-

вых программ, создают пространство для 

общения и взаимодействия между участни-

ками. Это помогает развивать навыки сов-

местной работы, разрешения конфликтов и 

коммуникации. 

Зона ближайшего развития: Выготский 

ввел понятие зоны ближайшего развития 

(ЗБР), которая описывает потенциальный 

уровень развития учащегося с помощью по-

мощи более опытного человека. В контексте 

ивент-технологий, организаторы могут со-

здавать мероприятия, где участники могут 

учиться друг у друга, получая поддержку от 

более опытных или старших участников. 

Культурный контекст: Ивенты могут 

содержать элементы культуры, традиций и 

норм общества, что способствует формиро-

ванию идентичности и пониманию социо-

культурных особенностей. Это помогает 

участникам лучше осознать свою роль в со-

обществе и вносить вклад в его развитие. 

Интерактивные форматы обучения: 

Использование игр, мастер-классов и других 

интерактивных форматов в ивент-техноло-

гиях может значительно повысить вовлечен-

ность участников и облегчить усвоение но-

вых знаний и навыков. 

Обратная связь: Организация ивентов 

также включает в себя возможность получе-

ния обратной связи от участников, что поз-

воляет учитывать их мнения и улучшать 

дальнейшие мероприятия. 

Применение этих принципов в ивент-

технологиях позволяет не только передавать 

знания, но и формировать у участников не-

обходимые социальные и жизненные навы-

ки, а также ценности, важные для развития 

их личности. 

Культурно-досуговые программы все-

гда имеют особый интерес в обществе. 

Именно такие программы отвечают на по-

ставленные вопросы социальных групп 

населения. Культурно-досуговая программа - 

Культурно-досуговая программа в концеп-

ции Жаркова [2, c.130] рассматривается как 

интегративная форма организации досуга, 

направленная на развитие личности через 

активное участие в культурных и образова-

тельных мероприятиях. Она включает в себя 

разнообразные виды деятельности, которые 

способствуют не только развлечению, но и 

саморазвитию, социализации и формирова-

нию ценностных ориентаций. Жарков под-

черкивает важность взаимодействия участ-

ников, что позволяет создать пространство 

для обмена опытом и формирования общих 

интересов, что, в свою очередь, способствует 

гармоничному развитию личности в усло-

виях современного общества. 

Интеграция ивент-технологий в куль-

турно-досуговые программы привлечет до-

полнительную аудиторию и создаст попу-

лярный современный контент программы: 

1. Создание совместных проектов – 

ивент-технологии могут предусматривать 

организацию мероприятий, где участники 

работают в командах, что способствует вза-

имодействию и обмену знаниями. Это может 

быть, например, создание арт-выставок, те-

атральных выступлений или спортивных 

мероприятий. 

2. Проведение мастер-классов, на кото-

рых более опытные участники могут де-

литься своими знаниями и навыками, при 

этом будут устанавливаться социальные 

связи. 

3.Формирование сообществ: Ивент-

технологии могут помочь в создании плат-

форм для общения и взаимодействия людей 

с общими интересами. Это могут быть клубы 

по интересам, тематические группы и т.д., 

что также поддерживает идею социализации 

через общие действия. 
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4. Интерактивные форматы: Использо-

вание различных интерактивных форматов 

(игры, квесты, тренинги) позволит участни-

кам активно взаимодействовать друг с дру-

гом, что также соответствует принципам 

социального обучения. 

5. Обратная связь и рефлексия: Вклю-

чение процессов обратной связи, например, 

обсуждение после мероприятий о пережитом 

опыте, позволит участникам лучше осознать 

свои действия, а также научиться учитывать 

мнение других. 

Эти подходы помогут не только разви-

вать личные качества участников, но и фор-

мировать у них навыки взаимодействия и 

командной работы, что очень важно в совре-

менном социум. 

Концентрация в общественном созна-

нии идей, целей и ценностей организации на 

общем культурном направлении в настоящее 

время являются залогом долгосрочной кон-

курентоспособности и эффективности дея-

тельности предпринимательской инициа-

тивы, что во многом обуславливается взаи-

мопроверкой этих аспектов с присутствую-

щими в общественном и индивидуальном 

сознании морально-ценностных установок. 

Ивент-технологии поддержания обще-

ственный спрос и катализатором, поддержи-

вающим интерес аудитории к предоставляе-

мым услугам и, соответственно, актуальным 

методом повышения социальной значимости 

предпринимательской деятельности в созна-

нии аудитории. 

Ивент-технология формируют куль-

турные ценности участков культурно-досу-

говой программы, создают у участников 

ощущение свободы в своем выборе и эф-

фекта освобождения от традиционного 

уклада их жизни, возможность уйти от по-

вседневности и погрузиться в атмосферу 

праздника. 

В итоге, ивент-мероприятие с точки 

зрения того, как воспринимает его участник, 

должно удовлетворять его культурные пред-

ставления и социальные ожидания, быть ин-

тересным и комфортным, а также активно 

вовлекающим в процесс. В этом случае ме-

роприятия становятся определенным про-

странственно-временным феноменом, кото-

рому свойственна определенная концепту-

альная и эмоциональная уникальность. 

Интеграция ивент-технологий, таких 

как, цифровые платформы, интерактивы, 

социальные сети, виртуальная и дополнен-

ная реальность, а также ауди-визуальные 

технологии не только повышают качество и 

привлекательность событий, но и способ-

ствуют развитию культурных идентично-

стей, формируя духовно-нравственный уро-

вень и уникальные впечатления молодых 

людей. 

Использование ивент-технологий как 

ресурса развития личности подразумевает 

применение методов организации досуга, 

способных воздействовать на поведенческо-

деятельностную сферу личности. Данные 

методы позволяют включать аудиторию в 

различные виды деятельности, которые по-

средством яркой эмоциональной окраски 

способствуют проявлению положительных 

личностных качеств. Event-технологии пред-

полагают наличие свободы выбора и ориен-

тацию на личностные потребности, что поз-

воляет целенаправленно влиять на развитие 

современной личности. 
Aктуальность исследования: С учетом 

быстрого прогресса общества и цифровых тех-

нологий наблюдается необходимость постоян-

ного исследования и улучшения ивент-техноло-

гий в контексте культурно-досуговых программ. 

Это способствует повышению культурной 

вовлеченности, а также развитию новых форм 

взаимодействия между организаторами и ауди-

торией. 

Таким образом, постоянное совершенство-

вание и адаптация ивент-технологий становится 

важным условием успешного продвижения куль-

турных инициатив и программ, которые учиты-

вают потребности и интересы современной об-

щественности. 

Научно-теоретические новизна исследо-

вания. Ивент-технологии являются существен-

ным инструментом в организации педагогиче-

ского процесса молодых людей, вовлекая их в 

процесс обучения через практическое участие. 

Современные цифровые решения позволяют 

сделать мероприятие не только более привлека-

тельным для аудитории, но и значительно повы-

сить его эффективность и взаимодействие с 

участниками. В контексте образования и куль-

турного досуга ивент-технологии играют со-

здают уникальный опыт вовлеченности в творче-

ский процесс, участников. 
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Практические значимость работ заклю-

чается в том что, в массовых мероприятиях, та-

ких как Дни города, социально-культурные фе-

стивали, жители могут познакомиться с местной 

культурой, историей и традиции, через совре-

менные зрелищные инновационные формы, ко-

торые позволяют создать не только атмосферу 

праздника и взаимодействия, но и увеличить 

охват аудитории, выявить интерес к предлагае-

мой теме и развивать способность к самообразо-

ванию и формированию информального образо-

вания. 
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