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FORMATION OF MATHEMATICAL CALCULATION SKILLS OF PRIMARY CLASS
STUDENTS THROUGH DIDACTIC GAMES

Xiilasa. Moktabin ilk illorinds riyaziyyat on ¢otin, bazi usaqlar ii¢iin ise an az sevilon fonn olur. Bu,
bozi usaglarda tahlil, sintez, iimumilasdirma, miigayise etmak, tosnif etmok va forqlondirmak bacarigi kimi
zehni faaliyyst funksiyalarmin hals kifayst qader inkisaf etmomasi il izah olunur. Usaqlar1 miivaffaqiyystlo
Oyratmok iiciin ilk ndvbads onlarda tolim faaliyystine maraq oyatmagq, faaliyyatlorini intensivlesdirmok la-
zimdir. Tadris mévzusuna boyiik maraq oyatmagin an tosirli vasitalorindon biri didaktik oyundur.
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AHHOTanMs. B niepBble HIKOIBbHBIE T'O/IBI, MATEMATUKA — CAMbII TPYAHBIN, a JUISl HEKOTOPBIX ACTEH U
camblil HEMOOUMBIH TIpeIMET. ITO OOBSICHACTCS TEM, YTO Y HEKOTOPBIX AeTeil (QYHKIMH NCHXHUUECKOH es-
TEJNBHOCTH, TaKHE KaK yMEHHE aHAJIM3UPOBaTh, CHHTE3UPOBATh, 0000IIaTh, CPAaBHUBATH, KIACCUPHULINPOBATH
u auddepeHurpoBaTh, elle HeJOCTaTOYHO Pa3BUTHL. JiIst yerenHoro o0y4eHus AeTei, mpexe BCcero, Heoo-
XO/JMMO BBI3BATh y HUX MHTEPEC K y4eOHOU NeATeNbHOCTH, YBIIEYbh WX, aKTUBH3HPOBATh X NEATETHHOCTD.
Onnum u3 Hanbomnee 3(h(HEeKTUBHBIX CPEACTB BBHI3BATH OOJBILON HHTEPEC K U3Yy4aeMOMY MPEIMETY SIBISAETCS
JUIAKTUYECKAs Urpa.

Knrwouesvie cnosa: mamemamuxa, oudakmuyeckue ucpul, 3HAHUA, YMEHUsS, MblulleHUe, Meop4ecmeo,
ananus, 6blYUCIeHue

Abstract. In the first years of school, mathematics is the most difficult, and for some children, the
least favorite subject. This is explained by the fact that in some children the functions of mental activity, such
as the ability to analyze, synthesize, generalize, compare, classify and differentiate, are not yet sufficiently
developed. In order to educate children successfully, first of all, it is necessary to arouse their interest in
educational activities, to charm them, and to intensify their activities. One of the most effective means of
arousing great interest in the subject of study is a didactic game.
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Ibtidai sinif sagirdlorinin viyazi hesablama bacariglarimin didaktik oyunlar vasitasils formalagdirilmast

Dorsdo oyun texnikasi vo situasiyalarin
hoyata kegirilmosi asagidak: asas istigamotlordo
bas verir: sagirdloro oyun tapsirigr soklindo
didaktik mogsod qoyulur, tohsil foaliyyati oyun
qaydalarina tabe edilir, todris material1 onun va-
sitasi kimi istifade olunur, didaktik tapsirig
oyuna ceviran rogabot elementi tohsil foaliyyati-
no daxil edilir, didaktik tapsirigin ugurla yerino
yetirilmasi oyunun naticasi ilo slagolondirilir.

Riyaziyyat dorslorindo didaktik oyun tok-
co diistindiirmiir, hom do sagirdin miistoqilliyini,
togobbiiskarligini vo iradssini inkisaf etdirir, ona
dostlariin maraqlarin1 nazoro almagi Oyradir.
Oyunun osiri olan usaqlar proqram materialini
daha asan monimsoyorak miisyyon bilik vo ba-
cariqlara yiyolonirlor. Ona goro do riyaziyyat
darsino oyun tapsiriqlarinin daxil edilmasi tolim
prosesini maraqli edir, usaqlarda son ohval-ru-
hiyys yaradir, materialin monimsonilmasindo
cotinliklori aradan qaldirmaga kdmok edir, yor-
gunlugu aradan qaldirir, diqqasti artirir.

Didaktik oyunlarin mahiyyoti asagidaki-
lardir:

v kigik moktoblilorin idrak maragi oho-
miyyatli deracads artir;

v dars daha canli vo emosional zongin olur;

v’ Oyronmo l¢lin miisbat motivasiya for-
malasir;

v koniillii diggat inkisaf edir, performans
artir;

v komandada islomok bacarigini inkisaf
etdirir.

Idrak faaliyyatinin xarakterindon astli olaraq
didaktik oyunlar1 agagidaki qruplara bolmak olar:

v sagirdlordon icra funksiyasini tolob edon
oyunlar. Bu oyunlarin kdmayi ilo usaglar modelo
uygun harokatlor edirlor (adadi ifadslor tapin, bir
niimund goyun, buna bonzar bir fiqur ¢okin)

v tokrar harakat tolob edon oyunlar. Onlar
hesablama bacariglarint inkisaf etdirmoyo yo-
noldilmisdir (“Riyazi baliq¢iliq”, “Labirint”,
“Zirvaya necd ¢ixmaq olar”, “Qutu doldurun”,
“Gominin gedisini miioyyanlagdirin®)

v axtarig vo yaradiciliq elementlorini eh-
tiva edon oyunlar (“Dairovi niimunoslor topla-
yin”, “Riyazi tirt1]”)

Istifado olunan materialin xarakterindon
asil1 olaraq didaktik oyunlar sorti olaraq obyekt-
lorlo oyunlara, 16vho ¢apli oyunlara vo soz
oyunlarma boliiniir.

Funksiyalarina goroa didaktik oyunlar asa-
gidakilara boliiniir: dyradici; yoxlayict; inkisaf-
etdirici.

Sagirdlor oyunda istirak etsolor, yeni bilik
vo bacariglar oldo etsolor vo ya oyuna hazirhiq
prosesinda onlari menimsamoya macbur olsalar,
oyun éyradici olacaqdir. Ustolik, idrak faaliyyo-
tinin motivi tokco oyunda deyil, ham ds riyazi
materialin 6ziindo daha aydin ifado olunarsa, bi-
liklorin monimsonilmasinin naticasi daha yaxsi
olacaqdir.

Yoxlayict oyunu didaktik moagsadi avvallor
oldo edilmis biliklori tokrarlamaq, mohkomlon-
dirmok vo yoxlamaqdir. Bu oyunda istirak et-
mok ii¢lin hor bir sagirdin miisyyon riyazi bilik-
lora malik olmasi lazimdir.

Inkisafetdirici oyunlar biliklorin inteqra-
siyasini tolob edir. Onlar fonlorarast slagslorin
qurulmasina t6hfo verir vo miixtalif tolim voziy-
yatlorindo horokot etmok bacariglarinin aldo
edilmasing yonalmisdir.

Istirak¢ilarin sayindan asil1 olaraq didaktik
oyunlar: kollektiv, qrup va fordi ola bilor.

Didaktik oyunlar dorsin miioyyon marhe-
lolorinds istifado oluna bilor. Hesablama baca-
riqlart, malum oldugu kimi, eyni amoliyyatlarin
dofalorlo tokrarlanmasi noticosindo oldo edilir.
Vurma vo bdlmoni Gyronorkon monotonlugun
qarsisin1 almaq ticlin masqlori ayloncali sokildo
aparmaq mimkiindiir.

Didaktik oyunun doyorini onun sagirdlor-
do dogurdugu reaksiyaya goro deyil, hor bir sa-
gird ii¢lin Oyronma probleminin hallina no doro-
codo somorali kdmok etdiyine gdro miisyyan et-
mok lazimdir.

Bir dors ti¢lin didaktik oyun segorkon asa-
gidaki suallar {izorinds diistiinmok lazimdir:
Oyunun mogsadi nadir? Oyun zamani hansi ba-
cariqlar inkisaf etdirilocok? Oyun zamani hansi
tohsil mogsadlari reallasacaq? Bu, monim sin-
fimdoki sagirdlor ii¢lin miimkiindiirmii? Biitiin
usaqlar oyunda barabar istirak edacokmi? Oyun
neca yekunlasdirilacaq?

Dorsdo didaktik oyun kegirmak {i¢iin zoru-
rot yaranarsa, avvalcadon qruplar qurulur ki, hor
qrupa ham giiclii, ham do zoif dyronmo qabiliy-
yati olan sagirdlor daxil olur. Har qrupa bir mo-
sul soxs tayin edilir. Bir qayda olaraq, bu, yaxsi
akademik imkanlar1 olan vo ya qrup isini togkil
edo bilon on miitosokkil sagird olur.
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Didaktik oyun azmkarliq, ciddi miinasibat,
tofokkiir prosesindon istifade tolob edir. Oyun
usagin inkisafinin tobii yoludur. Tobiot bizi belo
yaradib, bala heyvanlarin biitiin hoyati bacariq-
larin1 oyun vasitasilo oldo etmosi tosadiifi deyil.
Yalniz oyunda usaq sevinclo vo asanligla, giino-
sin altindaki bir ¢igok kimi yaradiciliq gabiliy-
yatlorini ortaya qoyur, yeni bacariq va biliklora
yiyalonir, ¢eviklik, miisahids, toxoyylil, yaddas
inkisaf etdirir, diisiinmoyi, tohlil etmayi, ¢otin-
liklori dof etmoyi Oyronir, eyni zamanda ovoz-
olunmaz seylori manimsayir.

Didaktik oyunun asas moagsadi sagirdlors
miixtalif obyektlori, rogomlari, handasi fiqurlari,
istigamatlori ayird etmok, vurgulamaq, adlandir-
magqla bagli biliklor vermokdir. Didaktik oyunlar
yeni biliklor formalasdirmaq vo usaqlar foaliy-
yot usullar ilo tanis etmok imkanina malikdir.
Hor bir oyunun usaqlarin riyazi (komiyyat, mo-
kan, zaman) anlayislarin1 tokmillogdirmok {i¢iin
xiisusi vozifasi var.

Moktablilords hesablama bacariglarinin fo-
rmalasdirilmasi ibtidai moktobin osas vazifala-
rindon biridir, ¢iinki hesablama bacariglart hom
da hor bir insanin praktik hayatinda zoruridir.

Hesablama bacarigi hesablama texnikasi-
na yiiksok doracade yiyslonmokdir. Hesablama
bacarigia yiyolonmok har bir hal iiclin hesab
omoliyyatinin noticesini tapmaq iiclin hansi
omoliyyatlarin vo hansi ardicilligla yerina yeti-
rilmali oldugunu bilmek vo bu omaliyyatlar
kifayat qodor tez yerina yetirmok demakdir.

Hesablama bacarig1r doqiqlik, moalumatli-
liq, rasionalliq, avtomatiklik vo giic ilo xarakte-
rizo olunur.

Daqiqlik — sagirdin hesab omoliyyatinin
noticosini diizgiin tapmasi, yoni texnikam toskil
edon omoliyyatlar1 diizgiin se¢gmasi va yerina
yetirmosi demokdir.

Mbjlumathhq — sagird omaliyyatlarin han-
s1 bilik asasinda segildiyini vo onlarin yerino ye-
tirilmo ardicilligimin miioyyon edildiyini dork
edir. Sagird istonilon vaxt niimunoni neco hall
etdiyini vo niys belo hoall edilmali oldugunu izah
eda bilar.

Rasionalliq — sagird miioyyon bir is tliglin
daha rasional bir texnika secir.

Avtomatiklik — sagird omoliyyatlar1 tez
vo asan formada yerino yetirir.

Davamhliq — sagird formalasmis hesabla-
ma bacariqlarint uzun miiddst saxlayir. Hesabla-

ma bacariqlarini inkisaf etdirorkon, hom odadi
molumatlar, hom do formada miixtalif olmasi
ticlin kifayot qodor mogqlorin olmasi vacibdir.

Oyun — sagirds, hotta zoif bir sagirds do
yeni materiali bagsa diismoyo vo monimsomoya
imkan veran, eyni materialt monotonluq vo can-
sixiciliq olmadan dofalorlo tokrarlamaga sorait
yaradan Oyronmo formasidir. Hor bir oyunun
Ozlinomoxsus tapsiriglar1 var, bunun osasinda
usaqglar miirokkob zehni foaliyyati inkisaf etdi-
ron oyun horokatlorini hoyata kecirirlor. Didak-
tik oyundan dorsin miixtalif marhalalorinds isti-
fado oluna bilor. Yeni materialin gavranilmasi
iizra hazirlq islori oyun soklinde do aparila bi-
lor. Niimuns kimi sagirdlorin hesablama baca-
riqlarin1 yoxlamagq ti¢lin bazi oyunlara baxaq.

"In yaxsi pilot". “Kim pilot olmaq isto-
yir?” suallar1 otrafinda qisa sohbot aparilir. “Pilot
necod olmalidir?”, “Noyi bilmali vo yaxst ba-
carmalidir?” Usaqlar imumilogdirirlor: “Pilot 6z
toyyarasini inamla ugurmaq {i¢iin ¢cox sey bilmo-
li, bacarmalidir vo ilk novbado hesablamalari
diizglin aparmalidir”. Pilot olmaq, somaya u¢maq
iclin, ¢cox sey bilmok lazimdir, ¢ox sey etmoyi
bacarmaq lazimdir. Riyaziyyat pilotlara komok
edacok. Lovhads ti¢ siitunlu ifadslor yazilib, on-
larin altinda iso rasmlor var. Har ifadonin iistiindo
ti¢ cavab var. Onlardan biri diizgiindir.

475 345 867 657 897 1097

3+2 242 5+3 4+2 10-3 10-1

Sinif iic komandaya béliiniir. Hor birine
pilotlar toyin olunur. Komanda ndvbas ilo ifads-
lorin dayarlorini hesablayirlar, asagidan baglaya-
raq cavabi dairs edirlor vo toyyaralarini nozardo
tutulan kurs boyunca ugurlar. Oyunun sonunda
naticalor yekunlagdirilir. ©n yaxsi pilot miioy-
yonlosdirilir, edilon sohvlar tohlil edilir.

"Riyazi toplar". Eyni corgods oturan
usaqglar iiz-lizo dayanirlar. Misllimin signalina
g0r9, hor corgadon birinci sagird istonilon misalin
adin1 ¢okir: toplama vo ya ¢ixma, vurma vo ya
bolma, masalon, 7 + 2 = vo topu qonsusuna atir.
O, topu tutur, cavabin admi ¢okir vo cavabin
nomrasini ilkin roqom kimi istifade edorok
asagidaki ifadoni qurur, yoni bu halda 9 rogomi.
9-4 yeni ifads tortib edib, topu atir, qars1 corgado
dayanan yoldasi topu tutur vo beloco davam edir.

“Masala qur va hall et”. Miisllim 16vhoyo
mosalonin sortini yazir, masaloni sagirdlor qurur
va hall edir. Masalan,

Var idi — 12 nafor
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Var idi —14 top

Qald1 — 5 nofor.

Gotiirdilor — 8 top

Cixdilar — ? nofor

Qald1 — ? top

“Bali. Xeyir"

Lovhada niimunalar verilir: 4x6, 8x3, 4x5,
7x3, 9x4, 5x6. Rogomlori olan kartlar gostarilir.
Ogor rogom cavabdirsa, sagirdlor bir agizdan
“Boli” deyirler, sonra 4x6=24 misalin1 sdyloyir-
lar, cavab deyilso, "Xeyr" deyirlor.

"Canh Riyaziyyat". Biitiin sagirdlora 0-
dan 9-a godor roqomloari olan bir kart paylanir.
Misllim misali oxuyur. (3x2). 6 nomrali karti
olan sagird ayaga qalxir va ya olini qaldirir.

"Oziiniizii smaym". Miiollim bozi odod-
lorin vurulmasinin naticalorinin yazildig: kartlar
hazirlayir, masalon 18. Karti gdstorirom vo sa-
girdlor hansi rogomlorin hasilinin 18 oldugunu
tapirlar.

"Dostuna kémok ol". Iki (dord) sagird ey-
ni vaxtda l6vhoys golir. Miisllim bir niimuna
oxuyur, masalon: 6x7. Eyni adadlorlo dord vurma
vo bdlma niimunasi tortib etmayi toklif edir. Bi-
rinci sagird vurma, digori iso bolma {i¢iin niimu-
nalor gatirir. Niimunalar diizgiin tortib edilib hall
olunubsa, usaqlara islorindo komanda isino goro
tosakkiir edirom. Lovhadaki yazi bela goriintir:

Jddobiyyat:

6x7=42 7x6=42

42:7=6 42:6=7

Oyun faaliyyati usaqlar {igiin coalbedicidir
va yeni seylor 0yronmok ii¢lin miisbat motivasi-
ya yarada bilor. Eyni zamanda, oyun aylonco va-
sitosi deyil — oyloncali formada hazirlanmis
imumi bir mogqdir. Oyun sagirdlordon agilli ol-
mag1, diqqetli olmagi, doziimli olmagi, Gyrat-
moyi, bir-birini dostoklomoyi, naviqasiya qabi-
liyyatini inkisaf etdirmoyi, diizgiin hoall yolunu
tapmagi, fonno maragi inkisaf etdirmoyi vo artir-
magi tolob edir. Oyun miihiti hor bir usagin kog-
nitiv maraqlarinin inkisafina tohfo verir va
oyunda istirak etmok imkani verir.

Problemin aktualhgi. Tadris prosesinds oyun
texnologiyasinin yeri va rolu, oyun va tolim element-
lorinin birlogmasi miisllimin pedaqoji oyunlarin funk-
siyalar1 va tosnifatini basa diismasindon gox asilidir.

Problemin elmi yeniliyi. Oyunun osas vazifasi
ciddi is vo zohmatin birlosmasidir. Oyun dyrenmok-
don yaymdirmir, oksina ona togviq edir. Oyun zamani
miiollim usaqglarin oyundaki hoyatimi togkil edir vo
usagin soxsiyystinin inkisafinin biitiin aspektlori: hiss-
lar, siiur; irads vo davranislarina tosir edir.

Problemin praktik shomiyyati. Oyun peda-
qogikasi hazirda biitov bir istiqgamatdir. Tolim prose-
sindo pedaqoji vasitolor arasinda didaktik oyun xii-
susi yer tutur.
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