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THE DEVELOPMENT OF MATHEMATICAL SKILLS IN PRESCHOOL CHILDREN
THROUGH GAMES

Xiilasa. Moktobogodor dovr, usaqlarin koqnitiv, emosional vo sosial inkisafinda miihiim bir
moarhaladir. Bu dovrds usaqlarin riyazi bacariglariin inkisafi, onlarin golocok akademik miivoffoqiyyatlori
Vo analitik diistinco gabiliyyatlorinin formalagmasi tigiin shamiyyatlidir. Oyunlar, usaqlarin riyazi anlayislar
moanimsamasi Vo inkisaf etdirmasi tigiin effektiv bir vasitadir. Bu mogaloda, moktobagoadar usaqlarda oyunlar
vasitasilo riyazi bacariglarin inkisafi yollari, metodlar1 va strategiyalar1 genis sokildo miizakirs olunacaqdir.

Acgar sozlar: moktabaqador tahsil, bilik, bacarig, inkisaf, oyun, sayma bacariqlari, riyazi anlayisiar.

AnHOTauMs. [JOMKOIBHBIA NEPUO] ABIAETCA BAXHOW CTaaueld B KOTHUTUBHOM, SMOLIMOHAIBHOM U
COIMAJIEHOM Pa3BUTHH JETeH. B 3TOT meproa pa3BUTHE MaTEMAaTHISCKUX HABBIKOB y JAETEH UMEET OOJBIITOE
3HAUYCHHE JUIA UX OYAyIIMX aKaJeMHUYECKHX YCIEXOB M (DOPMHPOBAHMS AHAIMTHYECKHX CIIOCOOHOCTEH.
Urpsr sBisrorcs 3G GEeKTHBHBIM CPEACTBOM JIsE YCBOSHUS M Pa3BUTHS MaTEMAaTHUECKUX MMOHATHHA y neTeil. B
3TOU cTaThe OYIyT MIMPOKO OOCYKIEHBI IyTH, METOABI U CTPATETUU Pa3BUTHS MAaTEMAaTHYECKUX HABBIKOB Y
JIOITKOJIbHUKOB TIOCPEJICTBOM UT.

Knrouesvle cnosa: oowkonvroe obpazosauue, 3HAHUS, YMEHUs, pa3eumue, uepd, HABLIKU Cuemd,
mamemamuyeckue NoHAmMuUsL.

Abstract. The preschool period is a crucial stage in the cognitive, emotional, and social development
of children. During this time, the development of mathematical skills is essential for their future academic
success and the formation of analytical thinking abilities. Games are an effective means for children to grasp
and develop mathematical concepts. This article will discuss in detail the ways, methods, and strategies for
developing mathematical skills in preschool children through games.

Keywords: preschool education, knowledge, skills, development, game, counting skills, mathematical
concepts.
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Moaktabagadar yasl usaqlarda oyunlar vasitasila riyazi bacariqlarin inkisafi

Moktabagodar tahsil tohsilin ilk pillssi ol-
magla, ailonin va comiyyastin maraqglarina uygun
olaraq, usaqlarin erkon yas dovriindon intellek-
tual, fiziki vo psixoloji inkisafini, sado amok
vardislorina yiyalonmoasini, istedad va gabiliyyo-
tinin izo ¢ixarilmasini, saglamliginin qorunma-
sini, estetik torbiyasini, tabiots vo insanlara has-
sas miinasibatinin formalagmasini va bir ¢ox ba-
cariglart tomin edir. Moktobagodor dovrds usaq
riyazi bacariqlarda formalasir. Bu formalasma
prosesinds usaqlarda homginin montigi bacarig-
larda inkisafini tomin edir. Usaqlarda riyazi ba-
cariglar1 formalasdirmaq ti¢iin bir ¢ox vasitolor-
don istifads edib, inkisaf etdirmok olur.

Riyazi bacariglar, usaqlarin giindalik ho-
yatda riyazi anlayiglar totbig etmasina imkan
taniyir. Bu bacariglar analitik diisiince, problem
holl etmo vo mantiqi diisiinco gabiliyyatlorinin
inkisafinda vacibdir. Riyazi bacariqlar asagidaki
sahalarda shamiyyat kasb edir:

Giindolik hoyatda totbiq: Usaglarin giindo-
lik hayatda qarsilasdiglart masalalarin hallinds ri-
yazi biliklardon istifads etmosi.

Intellektual inkisaf: Riyazi bacariqlar,
usaqglarin diisiinmo qgabiliyystlorini artirir vo on-
lar1 miistaqil diisiincoya yonaldir.

Sosial miinasibatlor: Oyunlar vasitssila
usaglar arasinda omokdasliq, paylasma vo roga-
bot anlayislarinin formalagsmasi.

Moktabagodar yas dovriinds usaqglarda ri-
yazi bacariglarin inkisaf etdirilmasinds bir nego
alimlorin nazariyysloari do mévcuddur:

Jean Piaget, usaqlarin riyazi diisincolori-
nin inkisafini marhololi proses kimi izah edir.
Onun nazariyyasina gora, usaqlarin diisiinca qa-
biliyyati 4 morhalays boliiniir. Moktobagodor
dovr 3-6 yas arasini ohato edir vo "preoperasio-
nal marhalo" adlandirilir. Bu marholods usaqlar
simvolik diisiinco gabiliyysti qazanirlar, lakin
holo do konkret mantiqi diisiincolordan istifads
eda bilmirlar.

Lev Vigotski, usaqlarin sosial miihitdan,
dil vo modoni kontekstdon tasirlondiyini vurgu-
layir. O, usaqlarin riyazi anlayislari 6yronmasin-
do torbiyagi-miisllim-usaq qarsiligli oalagesinin
Vo sosial miihitin shomiyyatini geyd edir. Riyazi
bacariglarin inkisafinda oyunlar, usaqlarin sosial
garsiligh miinasibatlori vo miizakiralori {igiin bir
platforma tomin edir.

Oyunlar moktabagoadoar usaqglarin riyazi ba-
cariglarmi inkisaf etdirmoak {igiin bir vasito ola-

raq 6namlidir. Oyunlar vasitssilo usaqlar, riyazi
anlayislar1 ayloncali vo maragli bir miihitdo mo-
nimsayirlor. Oyunlarin riyazi bacariqlarin inki-
safindaki rolu asagidaki istiqgamatlori ohato edir.

Usagqlara riyazi anlayiglarin asilanmasinda
sayma Vvo hesablama oyunlart shamiyyatlidir.
Moasoalon, usaqlara miixtalif obyektlorin sayilma-
s1, toplama vo ¢ixma omoliyyatlarint oyunlar va-
sitasilo Oyratmok miimkiindiir.

Usaglara forma vo Ol¢li anlayislarinin
oyradilmasi, onlarin riyazi diisiinco gabiliyyatlo-
rini artirir. Oyunlar, usaqlara miixtolif formalar-
daki obyektlorin tanidilmasi vo miiqayiso edil-
moasi ligiin ideal bir miihit yaradir.

Usaqglarin miixtolif formali bloklarla oyna-
yaraq, onlarin forma tanima qabiliyyatlorini in-
Kisaf etdirmok.

Usaglarin forgli dlgtilordoki obyektlori mii-
qayisa edarak, 6l¢ii anlayislarini inkisaf etdirmok.

Riyazi tapmacalar vo problemlar, usaqla-
rin diisiinco gabiliyyatlorini artirmaq tgiin ola
vasitadir. Bu ciir foaliyyastlor, usaglarin problem
holl etma bacariglarini inkisaf etdirir. Oyunlarin
riyazi bacariqlarin inkisafinda istifadosi iigiin
miixtalif yollar mévcuddur.

Ragomsal oyunlar, miiasir dovriin usaqlari
tictin colbedici bir vasitadir. Mobil totbiq vo
oyunlar vasitasilo usaqlara riyazi bacariglar oy-
radils bilar.

3-6 yas arasi usaqlar ii¢lin sayma oyunlari,
onlarin riyazi bacariqlarin1 vo mantiqi diisiinCo-
lorini inkisaf etdirmays komok edir. Bu yas dov-
riinds usaqlar rogamlori tanimaga, ardicilligi ba-
sa dlismaya Vo sads hesablamalar aparmaga bas-
layirlar. Bu morhalods todris ayloncali vo inter-
aktiv formada olmalidir ki, usaqlarin digqatini
calb etsin vo 6yronma hovasini artsin. Asagida
bozi maraqli sayma oyunlari var:

1. Say va tap

Neco oynanilir: Tarbiyagi - miiallim vo ya
valideyn evdo va ya qrupda miiayysn sayda os-
yalar (oyuncaq, golom, daslar) gizladir. Usaqlar
homin ogyalar1 tapib onlarin sayini demalidir.
Bu oyun vasitasi ilo sayma, miisahido, yaddas
va diqQat bacariglarini inkisaf etdirmoak olar.

2. Addim-addim sayma

Neco oynanilir: Usaqlar miiayyan bir mo-
safada yeriyirlor va har addimda bir rogom deyir-
lor (masalon, "bir, iki, {i¢..."). Bu oyun zamani
tullanma, gagma vo ya forqli harokatlorin olave
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edilmoasi miimkiindiir. Bu oyun vasitasi ilo say-
ma, ritm, motor bacariqlari inkisaf etmis olur.

3. Sayma kartlart

Necs oynanilir: Kartlarda forgli sayda ob-
yektlor ¢okilir vo usaq kartdaki obyektlari sayib
uygun rogomi tapir. Hor kartin {izorindo miixta-
lif rogoamlar va obyektlor ola bilar (mosalan, 3
alma, 4 top). Bu oyun vasitasi ilo vizual gavra-
ma, uygunlasdirma bacarig1 inkisaf etmis olur.

4. Toplarin sayilmast

Neco oynanilir: Forgli rangli toplar istifa-
do edorok usaqgdan miioyyan sayda topu sayib
gOstormasi Vo ya toplari ronglor tizra qruplasdir-
mas istonilir. Bu oyun vasitasi ilo sayma, rong-
lor lizra gruplagsdirma, riyazi montiq bacariglari
inkisaf etmis olur.

5. Ragamlor iizra tasnifat

Necs oynanilir: Usaqlara miixtolif obyekt-
lor verilir vo onlardan hamin obyektlori sayaraq
uygun qruplara bolmalari talob olunur. Masalan,
5 golom, 3 oyuncaq masin. Bu oyun vasitasi ilo
sayma, tosnifat, montiqi diisiinco bacariglar
inkisaf etdirmis olurugq.

Usaglar bu yasda toplama vo ¢ixma amo-
liyyatlarin1 holo basa diismoa marhalosinds ol-
duglart Gi¢lin, oyunlar real hayatda rast galdiklori
ogyalarla vo harokatlorlo olagelondirilmalidir.
Masolon asagidaki oyunlar:

1. Meyva va toravaz toplama

Necs oynanilir: Oyun {i¢iin plastik meyve-
lor vo ya torovozlor istifade olunur. Masalan,
usaga 3 alma verin vo daha 2 alma olavs edin.
Sonra ondan nego alma oldugunu sorusun. Daha
sonra iso 1 almani gotiiriib qalanlarinin sayimni
miioyyan etmasini istayin. Bu oyun vasita ilo
toplama vo ¢ixma omaliyyatlari, real obyektlorin
istifadasi ils riyazi diisiinco inkisaf etmis olur.

2. Oyuncaq masinlarla toplama va ¢ixma

Neco oynanilir: Oyun {i¢lin oyuncaq ma-
sinlar va ya basqa sevimli oyuncaq novlari isti-
fado oluna bilor. Usaga 5 oyuncaq masin verin
Vo onlardan daha 2 masmi goatirmasini istayin.
Sonra maginlarin sayini birlikds hesablayin. Ar-
dinca isa bir ne¢o masini gotiiriin vo ¢ixma amo-
liyyat1 aparin. Bu oyun vasits ilo sado toplama
Vo ¢ixma, miigahids Vo sayma bacarigr inkisaf
etmis olur.

3. Qatla va ¢ixar

Neco oynanilir: Kagizdan hazirlanmis qu-
tular vo ya miixtalif formali bloklarla oynana bi-
lor. Masalon, usaga 4 qutu verin va sonra onlara

daha 3 qutu slavs edin. Noticads nego qutu ol-
dugunu sorusun. Sonra isa bir ne¢o qutunu goti-
rorok galan qutular1 saymasini istayin. Bu oyun
vasito ilo toplama va ¢ixma omaliyyatlari, mo-
kan va hacm anlayisi formalasir.

4. Ol isarasi ilo riyaziyyat

Neco oynanilir: ©l barmaqlarindan istifa-
do edoarok toplama va ¢ixma amoliyyatlari etmok
sado Vo tosirli bir tisuldur. Masalon, usaga 3 bar-
maq gostarib "Buna 2 barmaq daha slave etsok
neg¢a olar?" sualin1 verin. Eyni sokildo barmag-
larin bir gismini gizladib "Indi ne¢o barmagq gal-
d1?" deya sorusa bilarsiniz. Bu oyun vasitasi ilo
sado toplama vo ¢ixma omoliyyatlari, ol goz
koordinasiyasi inkisaf etmis olur.

Bu oyunlar usaqlarin riyazi diistinco torzi-
ni inkisaf etdirmoklo yanasi, onlar1 aylondirir va
Oyronmayi daha maraql edir.

Usaqlarin riyazi bacariglarinin inkisafinda
torbiyagi-miiallimlarin va ailalarin rolu avazolun-
mazdir. Tarbiyagi-miiallimlor, usaqlara oyunlar
vasitasilo riyazi anlayiglart dyratmok vo onlarin
inkisafin1 izlomok figlin strategiyalar hazirlamali-
dirlar. Ailslor isa usaqglart evda dastoklayarak,
onlarin riyazi bacariglarini giindolik hayatda tot-
big etmays tosviq etmalidirlor.

Moktobagodor dovrds usaqlarda riyazi ba-
cariglarin inkisafi, onlarin golocok akademik
miivoffaqiyyatlorine va analitik diisiinco gabiliy-
yatlorino zomin yaradir. Oyunlar, usaqlarin riya-
zi anlayislart ayloncali vo maraqli bir miihitdo
monimsamalarina imkan taniyir. Sayma, forma
tanima, riyazi tapmacalar vo sosial qarsiliqh ola-
golor vasitssilo usaqlarin riyazi bacariglarinin
inkisafi tomin edilir.

Usaglarin riyazi bacariglarinin inkisaf etdi-
rilmasi, onlarin intellektual potensialin1 artiraraq,
golocokdo miistaqil diisiinmoa vo problem hall
etmo qabiliyystlori gazandirir. Bu, onlarin ugurlu
bir hayat siirmalorins asasl bir tomal qoyur.

Problemin aktualh@l. Moktobagodor dovrdo
usaqlarin riyazi bacariglarinin inkisafi son doraco
aktual bir mosaladir. Erkon yas dovriindo usaqlarin
intellektual inkisafi, xiisusilo do riyazi diistinco torzi-
nin formalagmasi, golocok akademik ugurlarina zo-
min yaradir. Riyazi bacariqlarin erkon inkisafi, usaq-
larin analitik vo montiqi diisiinco gabiliyyatlorini ar-
tiraraq, onlarin problem hall etmo va gorar vermo ba-
cariqlarimni tokmillosdirir. Miasir tohsil sisteminda ri-
yazi bacariglarin moktabagadar todris programlarina
daxil edilmasi bu sahads tadqgigatlarin artmasi ilo do
aktuallagmigdir. Oyunlar vo interaktiv metodlar vasi-
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tosilo usaqlarin riyazi biliklorinin 6yradilmasi, onla-
rin bu biliklari ayloncali sokildo manimsamasins im-
kan verir. Jean Piaget vo Lev Vigotski kimi moashur
nozariyyagilorin usaqglarin riyazi diisiinco proseslori
ilo bagl fikirlori, movzunun aktualligini daha da
guiclondirir. Sosial vo madani miihitin usaqlarin riya-
zi inkisafina tosiri do mithiim ohomiyyat kasb edir.
Riyazi bacariglarin giindalik hoyatda totbiqi, usaqla-
rin intellektual potensialinin geniglonmasina tohfo
verir. Bu yanagmalar miiasir tohsil metodlarinda
usaqlarin tohsilino strateji yanasmanin aktualligini
gostorir. Beloliklo, moktobagodor dovrdo usaqlarin
riyazi bacariglarinin inkisaf etdirilmasi todris prose-
sinin on aktual movzularindan biridir.

Problemin yeniliyi. Problemin yeniliyi ondan
ibaratdir ki, rogomsal texnologiyalarin inkisafi ilo

usaqlarin todrisina ragomsal oyunlar vo mobil tatbig-
lor do daxil olmusdur. Bu, miiasir dévrds usaglarin
maraglarina uygun tolim yanasmalarini talob edir.
Riyazi bacariglarin inkisaf etdirilmasinds torbiyagi-
miisllimlor va valideynlorin birge foaliyyati xiisusi
ohomiyyat dasiyir. Oyun oasasli yanagmalar sayasin-
do usaqlar, hom real hayatda, hom ds virtual miihitds
riyazi bacariglart daha rahat monimsayir. Riyazi
bacariglarin moktobagodor dovrds todrisi, usaglarin
analitik vo montiqi diisiinco gabiliyystlorinin moh-
kamlandirilmasins tohfs verir.

Problemin praktik ahamiyyati. Moktabage-
dar tohsil sahasinds ¢alisan torbiyagi-misllimlar, va-
lideynlar, moktobagodor tohsil ixtisasi iizra tohsil
alan tolobalor faydalana bilar.
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