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IIYTH, IPOBJIEMbI U NEPCIIEKTHBbBI HCIIOJIb30OBAHUA COBPEMEHHBIX
TEXHOJIOI'MA B IOBBIIIEHUU IU®POBLIX HABBIKOB MOJIOJAEKHU

Xiilasa. Mogalods miiasir dovrda rogemsal texnologiyalarin tohsilo inteqrasiyasinin siirotlonmasi vur-
gulanir. Ganclorin 6yronmo motivasiyasinin artmasina ¢ox boyiik tasir edon, onlarin dorsds aktiv istirakgiya
cevrilmasing, yiiksok keyfiyyatli bilik, bacariglar sldo etmasine genis imkanlar yaradan, 6yronma prosesini
daha vizual, interaktiv edoan, dyrananlarin hayati bacariglarini artiran vo onlarda mévzunun yaddas saxlama
faizini 30-50% artiran Virtual Realliq (VR) texnologiyasinin tohsilds tatbiqi, istifadssi, tstiinliiklori, Beynal-
xalg tocriibodo miixtolif sferalarda VR texnologiyalarinin tatbiqi nazordon kegirilir Vo garsiya ¢ixan gatin-
liklor tohlil olunur, problemin halli ila bagli goriilon bazi islar geyd olunur, miiayyan tokliflor irsli siirtiliir.

Acar sozlor: raQomsal texnologiyalar, Virtual Realliq, motivasiya, krossvord éziintigiymatlandirmo,
oziintitokmillagdirma todrisyonlii 3D film, videovasait

Abstract. The article emphasizes the acceleration of the integration of digital technologies into
education in modern times. The application, use, and advantages of Virtual Reality (VR) technology in
education, which has a great impact on the increase of young people's motivation to learn, creates wide
opportunities for them to become active participants in the lesson, acquire high-quality knowledge and skills,
makes the learning process more visual and interactive, increases the vital skills of learners, and increases
their retention of the subject by 30-50%, are noted. The application of VR technologies in various spheres in
international practice is reviewed and the difficulties encountered are analyzed, some work done to solve the
problem is noted, and certain proposals are put forward.

Keywords: digital technologies, Virtual reality, motivation, crossword, self-assessment, self-
improvement educational 3D film, video resources
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Ganclarin ragamsal bacariglarinin artirdlmasinda miiasir texnologiyalardan istifada yollar, problemlar, perspektiviar

AHHOTanus. B cratbe momuépKuBaeTcsl yCKOpeHHe HHTETrpaluy IU(POBBIX TEXHOIOTUH B 00pa3oBa-
HHE B COBPEMEHHBIX YCIOBHUSX. OTMEUeHBI NPUMEHEHHE, WCIIOIH30BAaHHE M TPEUMYILIECTBA TEXHOJOTUH
BUPTYalIbHOH peasibHOCTH (VR) B 00pazoBanmy, KOTOpast OKa3bIBAET CYNIECTBEHHOE BIMSHHE HA ITOBHIIICHUE
MOTHBAIMN K OOYUYEHHIO MOJOJAEKHU, CO3AAET IUPOKUE BOZMOKHOCTH Ul aKTUBHOTO YYaCTHs B Y4eOHOM
nporecce, NPHOOPETeHNsT KAUeCTBEHHBIX 3HAHMWI M HABBIKOB, JEaeT mporecc o0ydeHus 0ojee HarsIHbIM
U WHTEPAaKTHBHBIM, PAa3BHBACT JKU3HEHHO BA)KHBIC HABBIKM YYAIIMXCS M TMOBBIIIACT YCBOCHWE MMH MaTe-
puana Ha 30-50%. PaccmatpuBaercsi mpuMeHeHue TexHoMorui VR B pa3nuyHbix cepax B MEXTyHAPOIHON
MPaKTUKE, aHAJTU3UPYIOTCS BO3HHUKAIOIIUE TPYAHOCTH, OTMEYaeTcsl paboTa MO PEIIeHHI0 MPOoOJIeMBl U

BHOCATCA IIPEIIIOKCHUA.

Kntouesvle cnosa: yugposvle mexumonrozuu, GUPMYAIbHASL PeAlbHOCHb, MOMUBAUUS, KPOCCEOPO,
camooyenxa, camocosepuieHcmaosatue, ooyyarowuti 3D-ghunvm, sudeopecypcnwi

Miiasir dovrds texnoloji taraqqinin inkisaf
Saviyyasi, ragomsallasma soviyyasi miixtalif 6l-
kalorda forqlidir. Inkisaf etmis bozi 6lkolor kimi,
bir ¢ox layihalorin togabbiiskar1 olan Azorbay-
canda da artiq "Dérdiincii Sonaye Ingilab1" pro-
sesinds liderlordon biri olmaq tiglin biitiin sahs-
lorda rogomsallagsmaya kegid, xtisusila rogqomsal
igtisadiyyatin qurulmasi, tohsildo innovasiyala-
rin totbiqi prioritetlor sirasindadir. Bu giin idars-
etmonin miiasir texnologiyalar lizorindon hoyata
kecirilmoasi, rogemsal iqtisadiyyat quruculugu
hom inkisaf etmis, hom do inkisaf etmokdo olan
Olkolordo genis viisat alaraq yeni global trendo
cevrilib. Olko bascis1 Méhtorom Prezident I. H.
Oliyevin miioyyan etdiyi “Azarbaycan 2030: so-
sial-iqtisadi inkisafa dair Milli Prioritetlor”do
geyd olundugu kimi, perspektiv hayat dorin ro-
gomsallasma, yeni texnologiyalarin aktiv totbiqi
Vo insan istiraki olmadan on miiasir saholorin
stiratli inkisafi ilo Saciyyavi olacaqdir [1]. Buna
gora do 6lkamizds rogabatli insan kapitali va in-
novasiya mokaninin yaradilmasi ii¢iin in-tegra-
tiv todris tocriibasi inkisaf etdirilmali, da-qiq
elmlor, texnologiyalar, informasiya texnologiya-
lar1 tizro XXI asrin talab etdiyi saristalars, sosial
vaordiglor vo bacariglarin inkisafina osaslanan
tohsilo xiisusi 6nom verilmalidir.

Todqiqateilarin fikirlerine, yanasmalarina
goro, rogomsallagsma miiasir rogomsal texnologi-
yalarin hoyatin va iqtisadiyyatin miixtalif saho-
lari-na totbiqidir. Rogomsallasma roqomsal tex-
nologiyalardan istifado strategiyasi, prosesidir.
Qlobal monada rogomsallasma hoyatin vo iqti-
sadiyyatin miixtolif saholorino totbiq edilon
rogomsal texnologiyalara asaslanan iqtisadi foa-
liyyat konsepsiyasidir. Bu konsepsiya istisnasiz
olaraq biitiin 6lkalords hoyata kegirilir. IKT ro-
gomsal iqtisadiyyatin inkisafinin osasini toskil
edir vo iqtisadi artima getdikco daha miihiim
tohfs verir [2, 4-5].
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Biitiin diinyada rogomsallasmanin intensiv
inkisaf etdiyi miiasir dovrdo XXI osrin tolob
etdiyi soristolora (bilik, bacariq, vordis, do-
yarlor) malik olan, xarici 6lkalarda, eloco do 6l-
komizdo reallasan texnoloji {istiinliiklordan,
miixtalif sahalordo gedon rogemsallasma prose-
sindon xabardar olan, siiratlo doyison diinyaya
cevik uygunlasa bilon, problemlori vaxtinda hiss
etmo vo optimal gorar verms qabiliyysting, forg-
li dislinco torzino, rogomsal saristolora, rogom-
sal hoyati bacariqlara malik gonclorin formalas-
mas1 vo tokmillogmasi tiglin tohsilalanlarin mon-
tiqi, tonqidi, yaradic1 tofokkiirii, IKT-don istifa-
do bacariglar1 yiiksok soviyyads olmalidir.
Gonclar dogiq elmlar, texnologiyalar, informasi-
ya texnologiyalar1 iizro bilik vo bacariglarini,
hayati bacariglarint davamli olaraq artirmagqla,
miiasir dovriin taloblarina cavab veroan miitoxas-
sislor kimi formalasa vo tokmillogo bilarlor.

Miixtalif istigamatli, inteqrativ biliklorin
dorinlosdirilmasi, bacariq vo soristolorin imum-
tohsil moktablorinda, ali tohsil dovriinda daha da
tokmillogdirilmoasi yiiksok Saviyysli miitoxassis-
lor hazirlanmasina giiclii tokan verir. Siini intel-
lektin imkanlarindan, Bulud texnologiyalarin-
dan, miixtalif bulud xidmatlorindan, bulud yad-
dasmdan istifado edon sagird va talobalorin say1
glindan — giino artir.

Oyrononlori, ganclori maraqlandiran isti-
gamatlardan biri do Artirtlmis va Virtual realliq
texnologiyalaridir. Artirilmig reallig molumat-
lara vo ya osyalara qrafik dizayn vo ya Sos ef-
fektlori olavo edorok real diinyanin vizual ef-
fektlor vasitasilo daha da interaktivlasdirilmasini
tomin edir [2]

Virtual realliq (VR) — kompiiter texnologi-
yast ila yaradilmus siini, real diinya ilo olagasi ol-
Mmayan, amma reala ¢ox bonzoyon, interaktiv 3D
(yoni istifadagi otrafini 360 doraco goro bilir),
5D, 8D miihitidir. Bu texnologiyanin magqsadi
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istifadogiyo Oziinii sanki homin siini miihitin
icindoymis kimi hiss etdirmokdir. Tohsildo bu
texnologiyanin magsadi “Oyronmani hiss etmok,
aragdirmagq]la, tocriibo aparmaqla dyronmoak™ ide-
yasidir. Virtual realliq sistemlori insanda xoyali
diinyada movcudlugq illiiziyasini yaradir.

Virtual realliq sistemlori iki osas hissadon
ibaratdir:

v avadanliq (mosalon, VR Bashgi, VR
Eynoyi, sensorlar, kontrollerlor, joysticklor, ho-
rokot sensorlu alcoklor, sos sistemlori vo s.);

v’ program tominati. [6, 7]

VR texnologiyalar1 harada istifads olunur?

v Oyun va aylonca sferasinda;

v" Tohsildo:

e tarix, cografiya dorslorindo miixtalif
dovrlori VR ilo “canlandirmaq”, mossalon, Roma
imperiyast dovriine, ikinci diinya miiharibosi
dovriine “soyahot etmok”, Misir piramidalarini
“ziyarot etmok”, vulkanlarin partlamasini, zolzo-
lo ani tohliikasiz sokildo “yasamaq™ tigilin [11,
12];

e biologiya dorslorindo insan badonindo
“soyahot etmok”, insan anatomiyasini 3D miihi-
tindo 6yronmok, hiiceyralorin daxilini, DNT qu-
rulusunu arasdira bilmak tigiin [10];

e kimyovi reaksiyalar vo laboratoriya toc-
riboalorini VR vasitosilo interaktiv sokildo, toh-
liikasiz 6yronmok, hiss etmak tigiin [9];

o fizika vo astronomiya dorslorinds
kainat1 3D olaraq izlomok, gara doalik, planetlor
Vo orbit harakatlarini vizual olarag izah etmoak,
tocriibalori VR miihitinda interaktiv sokildo ye-
rina yetirmok vo s. miimkiindiir. Bu tip darslor
sagirdlords dorss maragi artirir, yronmoni daha
ayloncali edir [8].

v" Tolimlorda:

e pilotlar iiclin tolimlordo real toyyaro
ovozinod simulyatorla moasqlor zamant;

e Yyanginsondiirmo ilo bagli tolimlordo,
zalzolo zamani tohliikoli soraitlori risksiz sokildo
Oyrotmok ii¢lin vo s.

v' Sohiyyada:

e VR corrahliq simulyatorlar1 vasitosilo
tibbi tohsil alan tolobolor amoliyyat1 virtual so-
Kildo yerina yetirmoklo miixtalif istigamatli ba-
cariqlar qazana bilirlar;

e psixoloji terapiya, reabilitasiya zamani
tibbi simulyatorla mosqlordon istifads olunur [8].

v' Memarliq va dizayn islorinds dizayner-
lor vo miistarilor evlori, ofislori vo ya obyektlori
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tikilmadon ovval virtual olaraq “gozo” bilirlar.
Material se¢imi, Olgiilorin yoxlanmasi, Vvizual
effektlorin testi rahat sokildo aparilir;

v Xarici dil Oyronon sagird, tolobs VR
sistemlorin komoayi ilo o dilden istifade olunan
bir 6lkoye “soyahot” eds bilir. Bu zaman modo-
niyyotlori interaktiv formada tanimaq imkani
yaranir, rasm, musiqi va teatr kimi saholordo ya-
radiciliq imkanlar artir;

v Beynoalxalq tocriibado VR texnologiya-
s1 peso tohsili sahoasindo do genis totbiq olunur.
Miihondislik, tibb vo aviasiya kimi sahalordo
tolobalar risksiz miihitds real hoyatda qarsilasa-
caqlar1 voziyyatlari tocriibadon kegirs bilirlor.

Todqiqatlar gostorir ki, VR ilo dyronmo
zamant:

v' Oyronanlordo moévzunu yadda saxlama
faizi 30-50% daha yiiksak olur;

v' Tohsil motivasiyasi vo maraq shomiy-
yatli doracads artir;

v' VR, inkliiziv tohsildo (fiziki qiisurlu,
xiisusi qaygiya ehtiyaci olan usaqlarla is zama-
n1) daha effektiv naticolor verir.

VR texnologiyalarinin tatbiqi ilo bagli ¢o-
tinliklor vo mohdudiyyatlors niimuns olaraq asa-
gidakilar1 geyd etmak olar:

e Maliyys problemi — VR avadanliglari-
nin bazilori kifayot qador bahadir;

o Infrastruktur — VR texnologiyalarinimn
totbiqi liclin siiratli internet, giiclii kompiiterlor
tolob olunur;

e Midllim hazirligi — miusllimlorin tex-
nologiyadan effektiv istifado etmoyi dyronmaosi
vacibdir;

Qeyd etmok lazimdir ki, bu texnologiya-
lardan istifado zamani saglamligla bagli prob-
lemlor yarana bilor, yoni uzun miiddet VR-dan
istifado bozi istifadogilordo gbéz yorgunlugu vo
basgicallonmo yarada bilor.

Virtual Realliq tohsilds inqilabi bir texno-
logiyadir. Bu texnologiya Oyrononlora sadaca
molumat vermoklo reallagmir, onlara dyronmo-
nin “i¢ino daxil olmagq, tocriibo aparmaq” imka-
n1 yaradir. Miiasir tohsilin maqgsadi do mahz bu-
dur — Gyranani passiv dinlayicidon aktiv istirak-
¢lya ¢evirmok.

Natica

Virtual realliq texnologiyasi tohsildo yeni
dovriin baslangic1 kimi giymatlondirils bilor. Bu
texnologiya yalniz &yronmoni vizuallagdirmuir,
hom do taloboni Gyronmonin aktiv istirak¢isina
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cevirir. sagird va tolobalor mévzunu sanki “i¢in-
doymis” kimi dyranirlor. Interaktiv miihit yron-
Mo motivasiyasini, dorketmoni artirir, tocriiba
asaslt dyronma —“na iso edarok dyronmoa” imka-
n1 yaradir.

Qeyd etdiyimiz kimi, beynoalxalq tacriibo-
do tahsil, sahiyys, memarliq, harbi va digor sfe-
ralarda VR texnologiyalarindan, todrisyonli 3D
filmlordon, VR oyunlarindan ugurla istifads olu-
nur vo bu formada tohsil, 6ziiniitohsil insanlarin
diistinma va 6yronma foaliyyatinds ¢ox boyiik
keyfiyyot dayisikliklorino sabab olur. 15 ildan
artiqdir ki, todrisyonlii oyunlardan istifads ilo
bagli beynalxalq konfranslar, cempionatlar, mii-
sabigalor kegirilir [5]. Tadrisyonlii filmlar, VR
oyunlart gonclorin dyranmo motivasiyasinin,
miixtolif istigamatli hoyati bacariglarinin artma-
sina ¢ox boylik tasir edir.

Problemin aktualli@i. Gonclorin kom-piiter
oyunlarina aludsgiliyindon, virtual oyunlara olan
maragindan todrisyonlii mogsadlorlo istifado edilmo-
si miixtolif fonlorin todrisinds keyfiyyat gostoricilori-
nin yiiksolmasins tosir eds bilor vo bu istiqgamotds
todgiqatlarin  genislondirilmosine, Syronanlorin IT
miitoxassislori ilo birgs foaliyyatinin togkilino ehti-
yac vardir.

Problemin elmi yeniliyi. informasiya Texno-
logiyalar, roqomsal texnologiyalar giindon-giine tok-
millasir, onlardan tadrisyonlii istifads iigiin yeni im-
kanlar agilir. informatika, tarix, cografiya, biologiya,
fizika, kKimya va s. fonlarin tadrisinde mogsadomiiva-
fiq sokilds, tadris olunan moévzulara uygun olaraq,
beynolxalq tacriibads istifade olunan 3D filmlordon,
tadrisyonlic VR oyunlarindan istifads bir ¢ox prob-
lemlarin tadqigindo xiisusi maraq dogurur vao gonc
nosilda Informasiya Texnologiyalarina, raqomsal
texnologiyalara yeni yanagsmanin formalasmasina
sorait yarada bilor. Virtual realliq texnologiyasinin
miuxtalif sektorlarda, xiisusilo tohsil sistemindo isti-
fadoasi ilo bagli xarici 6lkalorin tacriibasini arasdir-
magq, tadrisyonlii 3d filmlorin, VR oyunlarimin todri-
so inteqrasiyasi ilo bagli layiholor hoyata kegirmoak,
bazi qurumlarim niimayandalari ils artiq aparilmaqda
davam edon miizakiralorin, rosmi danisiqlarin nati-
casi olaraqg UNEC Zaqatala filial {igiin VR eynayinin
alinmasi, tadrisyonlii 3D filmlori ¢okmoak iigiin ka-
meranin qisamiiddatli kirays gotiiriilmesi filial tole-
bolorinin ragqomsal bacariglarinin artmasina, filialda
todris olunan Virtual realliq fonni tizro keyfiyyat
gostaricilorinin yiiksalmasing tokan vers bilar.

Problemin praktik shomiyyoti. IT miitoxos-
sislori, dlkemizdo faaliyyst gostoaron VR aylanca moe-
kanlarinin va s. kimi qurumlarin niimayandslari ils bir-
go informatika, tarix, biologiya, vo digar fonlorin todrisi
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zamani miixtalif mévzular tizra, bazi ali tohsil ocaglart,
biznes foaliyyati gostoron miiossisalorin  (masalon,
“Lacheq Farm and Distillery” MMC) foaliyyati, rek-
lamu ilo bagh 3D filmlar, igglizar oyunlar hazirlamag
Vo magsadauygun sokilda dars prosesinds, darsdonko-
nar tadbirlords istifado etmok 0 gadar do ¢atin masalo
deyil. Bu istigamoatdo faaliyyat gonclorin todrisyonlii
rogomsal texnologiyalara daha ¢ox maraq géstormosi-
na, ragemsal bacariglarinin artmasina, miixtalif istiga-
matli todrisyonlii video vasaitlorin hazirlanmasina, toh-
silalanlarin, ham do miisllimlorin ragemsal asrin talab-
lorino uygun formalagmasina komok eda bilar.

Tobii ki, ilk novbads sagird vo talobalarin VR-
n asas anlayislari, miixtalif sektorlarda tatbignin ts-
tiinliiklori, faydalari, todrisyonlii VR filmlor, qarsiya
¢ixan problemlor va s. ilo bagli malumatinin olmasi,
oziintigiymatlondirmasi, 6ziintitokmillagdirmasi ti¢iin
miixtolif saviyyali todrisyonlii krossvordlarin hazir-
lanmasinin vacib masalolordon biri oldugunu disii-
niriik vo bu istigamatds toloba tadgigatlarinin nati-
cosi olarag brosurun hazirlanmas: prosesi gedir. In-
formatika fonninin todrisinde Almaniya tocriibasini
aragdiran, orta moktob sagirdlori, miallimlori ilo
vaxtasir1 olago saxlayan toloboalorimiz informatika,
biologiya, fizika miisllimlori ilo birge kegirilon in-
tegrativ mosgalalords beynin qurulusu, neyron sobo-
kolor, bazi bioloji, fiziki proseslor, Siini intellekt,
Bulud texnologiyalari, Virtual realligla bagli miixts-
lif miizakiralor aparirlar. Bu dors ilinin sentyabr
aymda UNEC Zagatala filialinda diinya sohrotli ri-
yaziyyat¢1 alim, fizika-riyaziyyat elmlori doktoru,
professor Masud Ofondiyevle goriis kecirildi, ¢ox
maraql ¢ixiglar oldu, miizakirslor aparildi. Talobolo-
rimiz novbati goriisde bioriyaziyyat, bioinformatika
ilo olagali apardiglar tadgiqatlar, oalds etdiklori noti-
calorla baglh ¢ixis etmak {igiin yorulmadan foaliyyot
gostarirlor. Oktyabr ayinda Informasiya Texnologi-
yalari ixtisasi iizto tohsil alan 3 nofor birinci kurs to-
lobomiz “ICPC —Beynolxalgq Universitetlorarasi
Programlasdirma Miisabigesi”nin tasnifat morhals-
sinda istirak etdilor va galocokda daha ugurlu istirak-
¢1 olmaq ti¢iin talobalor davamli olaraq bilik vo ba-
cariglarimi artirmaga c¢alisir, proqramlagdirma ilo
bagli videovosaitlor hazirlayirlar. Bir tolobamizin
menecment fanninin tadrisinds istifads ti¢iin hazirla-
dig1 noazari materiallar, todrisyonlii krossvordlardan
ibarat 104 sohifolik brosur artiq nosr olunnmusdur.
Basga bir tolobomizin VR haqqinda hazirladigr ilk
videovasaiti miitoxassislora roy iiciin togqdim etdik.
Taloba tovsiyalora uygun sokilds redakts etdi, “Ro-
gomsal savadliliq” adli YouTube kanali agaraq ve-
saiti Internetdo (homin kanalda) yerlosdirdi. Tolobo-
lorimiz Bulud texnologiyalari, Siini intellekt, VR,
Bioriyaziyyatla bagli belo video vasaitlor hazirlayir-
lar. Bir tolobomiz artiq koniillii olaraq bu istigamatda
tolimei islayir, arzulayan talobalor ticiin talimlar ke-
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¢ir. 3 nofor IT ixtisas {izra tohsil alan tolobomiz (bir  foaliyyatini daha da genislondirmok iigiin tolobalorin
qiz, iki oglan) tolobs koniillii olaraq filialin IT miito- arzu vo tokliflori nozoro alinaraq foaliyyat plan
xassisi ilo birgo miixtalif istigamatli foaliyyot gosto-  hazirlamisiq.

rir. Tolobolorin miitoxassis komok-¢isi kimi koniillii
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