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npenooasamens Azepoaiodicancrkoeo I'ocyoapcmeennoeo Iledacocuueckozo Yuusepcumema,
00KmMop punocoghuu no nedazozuxe

NPUMEHEHUME UT'POBBIX METO/IOB OBYUEHMUS B IOBBIIIEHUU YUYEBHOM
MOTHUBALIUMU YUHAIIUXCSA HAYAJIBHBIX KJIACCOB

Xiilasa. Ibtidai sinif sagirdlorinin &yranma istayinin artirilmasi ve bunun davamlihiginin tomin olun-
mas1 miiasir tohsil sisteminin garsisinda duran vacib taloblordon biridir. Bu sahods hayata kegirilon tadgigat-
lar va tocriibalor gostarir ki, oyun asasli tolim metodlarinin dors zamani diizgiin va sistemli totbiqi sagirdlorin
maragini va dorsdo aktiv istirakimi artirmaq da vacib rol oynaya bilor. Onoanovi todris metodlarindan forgli
olarag, oyun vasitasilo 6yronma prosesinin toskili sagirdlorin tagviq vo motivasiya saviyyasini yiiksaldir, on-
larin faalligini va yaradiciligini inkisaf etdirir. Bu metodlar, homginin 6yronma prosesinds kegilon dorsin do-
rindon monimsanilmasini tomin edir vo darss olan maragi artirmaqla, sagirdlorin soxsi vo sosial bacariglari-
nin formalagmasina yardimgi olur. Biitiin bu miisbot cohotlor nazaros alinaraq sagirdlorde bu yanasma tatbiq
olunmalidir. Bununla yanasi oyunlarin tadris programina uygunlugu, misllimlorin hazirhq saviyyasi, infra-
struktur va tolim metodlarinin innovativliyi nazara alinmalidir. Belalikls, oyun asasli tolim metodlarinin tat-
bigi sagirdlorin motivasiyasini yiiksaltmakda vo onlar1 dorse daha gox calb etmokds effektiv vasito kimi mii-
hiim rol oynayir vo bu sahads aparilan tadgiqgatlarin naticalori praktikada istifads etmoya istigamat verir.

Acar sézlar : sagird , maktob, motivasiya, talim, metod, oyun

Abstract. Increasing the desire to learn in primary school students and ensuring its sustainability is
one of the important requirements facing the modern education system. Research and experiments conducted
in this field show that the correct and systematic application of game-based learning methods during lessons
can also play an important role in increasing students' interest and active participation in the lesson. Unlike
traditional teaching methods, organizing the learning process through games increases the level of
encouragement and motivation of students, develops their activity and creativity. These methods also ensure
deep mastery of the lesson during the learning process and, by increasing interest in the lesson, contribute to
the formation of students' personal and social skills. Taking into account all these positive aspects, this
approach should be applied to students. In addition, the compatibility of games with the curriculum, the level
of preparation of teachers, the innovativeness of infrastructure and teaching methods should be taken into
account. Thus, the application of game-based learning methods plays an important role as an effective tool in
increasing students' motivation and attracting them more to the lesson, and the results of research conducted
in this field provide guidance for their practical use.
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AnHotanus. [loBeieHre MHTEpEca K OOYUYCHUIO y YYCHUKOB HAYaJIBHBIX KIACCOB M oOecredeHue
€ro YCTOWYMBOCTH SIBJISIETCS OIHUM M3 BaXKHBIX TPeOOBaHWN COBPEMEHHOH CHCTEMBI oOpa3oBanwms. Vccie-
JIOBaHUS M DKCIIEPUMEHTHI, POBEIEHHBIE B 3TOW 00JIACTH, MTOKA3BIBAIOT, YTO MPAaBUIBLHOE M CUCTEMAaTHIeC-
KOE€ IPUMEHEHHNE UTPOBBIX METOI0B O0yUEHUS Ha YPOKAX TAKKE MOXKET UIPaTh BaXKHYIO POJIb B TIOBBIIICHUU
WHTepeca yJalluxcsl ¥ UX aKTUBHOTO y4acTHs B y4eOHOM Tmporecce. B oTinyre oT TpaAuIMOHHBIX METOAO0B
o0ydeHus1, OpraHu3aIys ya4eOHOro mporecca IMoCpPEeCTBOM UTP TOBHIIIIAET YPOBEHb MOTHBAIINU M BOBIICYEH-
HOCTH yYalllUXCs, Pa3BUBACT UX aKTUBHOCTh M TBOPUYECKUE CIIOCOOHOCTH. DTH METOBI TAKKE 00ECIIeUnBaIOT
riy0oKOe yCBOEHHE MaTepHaia B mpoiecce 00y4eHus U, MOBBIILAs HHTEPEC K YPOKY, CIIOCOOCTBYIOT OpMU-
POBAHMIO JIMYHOCTHBIX M COIMAIBHBIX HABBIKOB yYaIIUXCs. YUYHUTHIBAs BCE OTH MOJOKUTEIBHBIC aCMEKTHI,
TAHHBIN MTOAXO]] CIeAyeT MPUMEHATh K ydammmMcsa. Kpome Toro, cieayer y9uTsBaTh COBMECTUMOCTD U C
y4eOHOW MPOrpaMMOii, YPOBEHb MOJTOTOBKH YYHTEJCH, MHHOBAIIMOHHOCTh WH(PPACTPYKTYPHI M METOIOB
oOyuenus. Takum 06pa3zom, MPUMEHEHNE UTPOBBIX METOIOB OOYUIECHHS UTPAeT BAXKHYIO POJIb Kak AP (HeKTHB-
HOE€ CPE/ICTBO TOBHIIIEHUSI MOTUBAIIUH YUAIIUXCSA U MIPUBICYCHUS UX K YPOKY, a PE3YIbTaThl HCCIIETOBAHMIM,

MIPOBEJICHHBIX B 3TOW 00JIACTH, CIYKAT OPUESHTUPOM IS UX MPAKTUICSCKOTO IPUMCHCHUS.
Knrwouesvie cnosa: yuenux, wrkoaa, Mmomusayus, ooyuenue, Memoo, uepa

Oyun osasl tolim metodologiyasinin kok-
lori fundamental pedaqoji nozariyyslors dayanir.
Xisusila L.Vigotski va J.Piaje kimi alimlorin fi-
kirlorino goéro, oyun miihiti usagin idrak foaliy-
yatini uygunlasdiraraq miirokkab tapsiriglar
usaq ticlin daha anlasilan formaya salir. Homgi-
nin, bu yanagmalar sayssindo oyun, sagirdi sa-
doco molumat gobul edon torof deyil, timumi
prosesin aktiv idaragising geVvirir.

Sagirdlorin 6yronmays olan motivasiyasi-
n1 vo onlar1 hovaslondiron amillori miioyyan et-
mok {iclin miiasir arasdirmalarda miixtolif sorgu
vo miisahido metodlarindan istifado olunur.
Miisllim sagirdlor ii¢iin verdiyi roylor vo sagird-
lorin 6ziiniiqiymotlondirma testlori bu proses za-
man1 mithiim va aparici rol oynayir. Motivasiya-
nin miiloyyan edilmasi yalniz saviyyani dlgmok
ticiin deyil, hom do todrisin keyfiyyotini artir-
magq vo tolimi har bir sagirdin fordi ehtiyaclarina
uygun formalasdirmaq moqsoadi dasiyir. Anket,
sorgu vo miisahiba kimi metodlarin totbiqi mo-
lumatlarin daqiqliyini vo dors prosesinin daha
somarali qurulmasini tomin edir. Biitiin bu arag-
dirmalarin naticasindo malum olurki sagirdlorin
somaroali dyronmasindo an optimal variant oyun
metodundan istifadadir.

Ibtidai sinif sagirdlorinin dyronma motiva-
siyasinin yiiksoldilmasinds anonovi metodlardan
forqli olaraq oyun asaslt tolim metodlarinin tot-
bigi miithiim va effektiv tisul kimi sagirdlorin in-
tellektual vo emosional inkisafina on giiclii vo
effektiv tosir gostormis metoddur. Aparilmis
todqiqatlar naticasindon olde olunan naticalor
onu gostarir ki, oyun mexanizmlari ilo zongin-
logdirilon talim proseslori sagirdlorin tadriso ma-
ragmin artmasini, diqqotinin morkozlogsmosini
vo Oyranmo hovosinin artmaga komok edir. Bu
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metodlar vasitasilo sagirdlorin yalniz dorsds de-
yil, davraniglarinda da miisbat doyisikliklor mii-
sahido olunmus vo onlarin dyronms prosesindo
aktiv istirak etdiklori miisahido edilmisdir. Tad-
giqatlar gostorir ki, oyun asasli talim metodlari-
nin diizgiin qurulmasi vo totbigi, misllimlorin
professional hazirlig1 ilo borabor, motivasiyanin
yiiksoldilmasindo notico veron amillordon ol-
musdur. Homginin, ibtidai sinif sagirdlorindo
oyunlarin todris prosesing totbiqi iliclin digqet
edilmoli oldugumuz asas amillordon biri, sagird-
lorin fordi xiisusiyyatlori vo maraq dairsloring
nazars alaraq uygunlagma, digori iso miiasir tex-
noloji imkanlardan somorali istifads ilo olaqge-
dardir. Bu metodlarin totbiqi, sagirdlarin problem-
lorin hollindo aktiv rol oynamalarina, sosial va
madoni miinasibatlorin inkisafina vo on asasi 0y-
ronma istayinin artmasina da komoklik edir. Be-
lalikls, oyun asasli tolim metodlarinin magsadyon-
1ii, diizgiin va aktiv tatbiqi, sagirdlorin motivasiya-
sin1 artiraraq onlarin istor soxsi, istorso do tohsil
sahasindo ugurlu noticolor oldo etmosini tomin
edir. Bununla da bu naticaler, golocokdo miiasir
tohsil sistemindo oyun osasl tolim metodlarinin
genis totbiqi vo inkisaf etdirilmasi iigiin asas vasito
olaraq vacib ohamiyyat dastyir.

Motivasiya vo qiymatlondirmo materialla-
rinin hazirlanmasi zamani, miiallimlor sagirdls-
rin maraq va ehtiyaclarim1 nozere alaraq, oyun
mexanizmlori vo miikafatlar1 ilo zonginlosdiril-
mis interaktiv oyunlardan istifade edo bilorlor.
Bu ciir yanasma, sagirdlorin 6yronmo prosesino
aktiv qatilimini tomin etmoklo borabor, homgi-
nin onlarin miistoqil diistinmok vo problem hall
eda bilma qgabiliyyatlorini inkisaf etdirmoys ko-
mok edir. Bu materiallar o ciimlodon, giymaot-
londirms zamaninda miisahids va analitik malu-
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matlarin oldo edilmosino sorait yaradir vo yeni
Oyronmo metodlarinin inkigaf etdirilmosino zo-
min hazirlar. Noticodo, bir torofdon sagirdlorin
motivasiyas1 yliksolir, digor torofdon Gyronmo
keyfiyyati artir vo ugurlu naticalor olds bilirlor.

Oyun metodlarinin totbiqinin mogsadi sa-
girdlorin daxili hovasinin artirilmasina va 0zii-
noinam hissinin gliclonmasine xidmaet etmokdir.
Oyun texnikalar1 ilo tolimin sintezi sagirdlor
ticlin asagidaki miisbot cohatlori formalasdirir:

1. Daxili hovas: Sagird heg¢ bir konardan
galon tozyiq olmadan, prosesin 6ziindon zdvq
aldig1 tiglin 6yronmo istoyi artir.

2. Psixoloji rahathq: Akademik yiiklor
oyun formatinda toqdim edildiyi {i¢iin, sagirdin
emosional gorginliyi azalir.

3. Metodoloji innovasiya: Akademik ya-
nasmalarin tohlili gdstorir ki, oyun osasl strate-
giyalar miasir tohsil kurikulumlarinin tokmillos-
dirilmasinds halledici rol oynayir.

Dors zamani oyunun sadaco oyloncays
¢evrilmomasi, hom dos usaqlar ii¢iin tolim xarak-
terli olmasi ti¢lin asagidaki prinsiplors riayat et-
mok lazimdir:

1. Mogsadin aydin olmasi : Oyunun sonun-
da sagirdin hanst mévzunu dyranacayi avvalcodon
miioyyan edilmalidir.

2. Balans: oyun dorsin biitiin vaxtin1 alma-
mall, izah vo totbiq arasinda tarazliq qorunmalidir.

3. Inkliizivlik: oyun biitiin sagirdlorin (hom
zoif sagirdlorin, hom giiclii sagirdlorin) istirakini
tomin edocok qodor sado, diggotcokon vo maragl
olmalidir.

Oyun osasli tolim metodu ibtidai sinif sa-
girdlorina moktobi sevdiron va baglayan an qisa
yoldur. Usaq aylonarkon dyrandiyini hiss etmir,
lakin bu yolla olds edilon biliklor daha galic, to-
sirli vo davamli olur. Bu yolla tohsil usaq tigiin
yalniz "macburi” deyil, "kosf" edorok Gyronmo
prosesina gevrilir.

Natica. Moagalodan bu naticaya golirik ki,
sagirdlor ti¢iin oyun sadaco aylonca deyil, eyni
zamanda otraf alomi dork etmok ii¢iin an opti-
mal yoldur. Bundan olavo olarag oyun osasl

metodlarin todriss inteqrasiyasi sagirdlorin dor-
so, miiallima qgarst olan gorxu va goarginliyini
azaldir vo onlar1 passiv dinlayicidon aktiv isti-
rakgiya gevirir. Tolim prosesinds oyunlarindan
istifado etmok dorslori darixdirici vo monoton
olmagdan ¢ixarir, hamginin sagirdlorin daxili
motivasiyasini stimullagdirir. Lakin effektiv na-
tico almagq tigiin oyunun doarss uygun secilmasi
Vo darsin movzusu ilo diizgiin slagalondirilmasi
vacibdir. Miisllimlarin bu sahads rogamsal va
anonavi oyun metodlarindan istifado imkanlari-
nin inkisafi ibtidai tohsildo ugurun vacib acarla-
rindan biri ola bilor. Oyun asasli tolim vasitalori
sagirdlords yalniz bilik oldo etmoys deyil, hom
do komandada islomok bacarigi, tongidi tofok-
kiirin inkisafi vo problemlori yaradici hall et-
mok bacariglarii inkisaf etdirir. Miiasir tohsil
miihitindo oyun metodikasi tolimin keyfiyyatini
yiiksaldan va sagirdlorin soxsiyyat kimi forma-
lasmasia xidmot edon tomal vasito kimi qiy-
motlondirilo bilor. Belsliklo son olarag onu da
geyd etmak olar ki, "oynayaraq 6yronmak" prin-
Sipi ibtidai sinif sagirdlorinin akademik ugurlari-
nin vo Moktoba olan sevgisinin artirtlmasinda an
effektiv yollardan biridir.

Problemin aktualli@i. Miiasir dévriimiizds in-
formasiya texnologiyalarmin siiratli inkisafi vo ragem-
sal miihitin usaq psixologiyasina birbasa tasiri ibtidai
tohsil qarsisinda yeni vo miihiim toloblor qoyur. ibtidai
sinif sagirdlorinin digget daginighigina meyilli olmasi
Vo ananavi, monoton todris metodlarina gars1 maragi-
nin azalmasi tohsil prosesinds effektivliyin asagi diis-
masina sabob olur. Bu baximdan, usaqlarin tobii ehti-
yaci olan "oyun" faaliyyatinin talim prosesins integra-
siyasi aktual masaloys ¢evrilmisdir.

Problemin elmi yeniliyi. Magalonin elmi ye-
niliyi ondan ibaratdir ki, oyun osasli metodlarin sa-
daca bir ayloncs vasitasi deyil, homg¢inin, ibtidai tah-
silin didaktik bazasina inteqrasiya olunmus kom-
pleks sistem kimi taqdim edilmasindan ibaratdir.

Problemin praktik ahamiyyati onunla miisy-
yan olunur ki, magalads yer alan fikirlor, elmi ideya-
lar vo naticalorden ali vo orta ixtisas maktoblorinin
miisallimlori, talobalor, magistrantlar vo doktorantlar
istifada eds bilarlar.
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